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Wstep

Nauczyciel techniki powinien by¢ dobrze zorientowany w przedmiocie techni-
ki, ale rowniez posiada¢ odpowiednia wiedzg i umiejgtnosci psychologiczne. Tra-
dycyjne przygotowanie psychologiczne, ktore w wyzszych szkotach pedagogicz-
nych sprowadzato si¢ najczesciej do nauki o komoérce nerwowej, odruchach, roz-
nych teoriach psychologicznych, jest juz nie wystarczajace i mato uzyteczne
w praktyce. Nauczyciel techniki powinien posiada¢ takie przygotowanie psycho-
logiczne, ktére pozwalatoby:

— na ksztaltowanie wlasciwych postaw uczniow wobec techniki

— rozumie¢ wplyw techniki, zarowno pozytywny, jak i negatywny, na osobowos¢
wspoélczesnego cztowieka

— skutecznie komunikowac si¢ w §rodowisku szkolnym

— rozwija¢ wyobraznig techniczng

— bezpiecznie i higienicznie wspotpracowac z mediami.

Nauczyciel techniki to obecnie absolwent studiow licencjackich trwajacych
trzy lata, najczgsciej bez mozliwosci kontynuacji na studiach magisterskich
w swoim kierunku.

Taka sytuacja budzi obawg, czy jest on wysytarczajaco przygotowany do wy-
zwan, jakie niesie dwudziesty pierwszy wiek. Szeg6lnie dotyczy to poziomu przy-
gotowania psychologiczno-pedagogicznego oraz informatycznego. [los¢ godzin
przeznaczonych na realizacjg przedmiotu psychologia jest znikoma, szczegélnie
dotyczy to zajg¢ warsztatowych.
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Wybrane zagadnienia psychologiczne

Stresy komputerowe

Praca z komputerem jest statyczna, pocigga to u wielu oséb duzo wypitych
kaw, wypalonych papierosow. Ze wzgledu na brak pomystéw na rekreacjg, moze
to w niedlugim czasie zaowocowaé¢ lawinowym wzrostem schorzen. Juz w tej
chwili nalezymy do czotéwki panstw o najwigkszym odsetku $miertelnosci ludzi
w tzw. wieku aktywno$ci zawodowej, szczeg6lnie dotyczy to mgzczyzn. Dla wielu
ludzi praca z komputerem kojarzy si¢ z poczuciem niezaleznosci, wolnosci. Oka-
zuje si¢ to jednak wielka iluzja. I tak np. gromadzenie danych zapewnito pracg mi-
lionom Amerykanow, zapewnia tez mtodym Polakom. Jak na ironig, ci wiasnie lu-
dzie moga by¢ poddani jak naj$cislejszej kontroli, poniewaz ich praca pozostawia
trwate $lady, ktoére mozna dokfadnie sprawdzié, co pisza, jak szybko, kiedy robia
sobie przerwy. Wszystko to jest doktadnie rejestrowane. Ci ludzie Zyja jak w praw-
dziwym wigzieniu. Tkwi to jednak w naturze tego, co robia. Mozna przypuszczac,
iz prywatno$¢ bedzie najwigkszym problemem pracownikéw XXI wieku. Dhuzsza
praca na komputerze powoduje zanik wrazliwosci na innych ludzi, co sprawia, ze
po zbyt dtugim braku kontaktu z komputerem pojawja sig¢ przygngbienie i niewiara
w siebie. Moze powodowac to trudnosci w prawidlowych kontaktach z innymi
ludZzmi. Utrwala sig obojgtno$¢ na zte czyny, gdyz w logice komputerowej nie ma
miejsca na oceny moralne. Nauczyciele praktycy podkreslaja fakt, iz mlodsze
dzieci, jezeli pracuja dtuzej niz jedng godzing z komputerem, sa rozdraznione,
agresywne badz ospale i1 apatyczne.

Wyobraznia techniczna

Do niedawna ksztatcenie mtodziezy opierato si¢ gtownie na do§wiadcze-
niach przeszlosci. W epoce gwattownego przyspieszenia rozwoju naukowego
i technicznego do$wiadczenia z przeszlo$ci posiadaja coraz mniejsza wartosc
uzytkowa. Nie oznacza to, ze nalezy przekresli¢ przeszto$¢ (spotecznosci nie
majace $wiadomos$ci swych dziejow podobne sa do ludzi, ktérzy stracili pa-
migc). Jednakze wplywy przesztosci trzeba réwnowazy¢ orientacja ku przy-
sztosci. Wyobraznia techniczna jest jednym z wielu rodzajow wyobrazni. Wy-
szczegolnienie jej jako jednego z wielu rodzajow wyobrazni ma takie samo prak-
tyczne znaczenie jak wyrdznienie wyobrazni plastycznej, muzycznej, spotecznej
czy politycznej. Technika spetnia w Zyciu kazdego czlowieka ogromna rolg, czy
ow zdaje sobie z tego sprawe, czy nie. Czy technika bedzie stuzyta cztowiekowi,
czy tez coraz czg$ciej bedzie obracata sig przeciwko niemu w duzej mierze zale-
ze¢ bedzie od wyobrazni technicznej kazdego cztowieka, zarowno ludzi zawo-
dowo zajmujacymi sig technika, ale tez tych, ktorych zwigzek jest typowo kon-
sumpcyjny.
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Pamieé a komputer

Dostep do ogromne;j ilosci informacji, jaka daje Internet, jest najczgsciej przy-
taczanym atrybutem mozliwosci jego wptywu na rozwoj dyspozycji intelektual-
nych i emocjonalnych cztowieka. Ogromna ilo§¢ informacji moze wspomagac
wyobraznig. Ale czy jest tak na pewno? Przyswajajac sobie nowe informacje
i uczac sig, zdani jesteSmy na pomoc krotkotrwatej pamigei o zadziwiajaco matej
pojemnosci. Rutynowe testy psychologiczne wskazuja na przyklad, ze przecigtny
czlowiek zapamigta¢ moze seri¢ zaledwie szeSciu do o$miu przypadkowych cyfr,
liter czy prostych rysunkéw. Co sig dzieje, kiedy liczba ich ro$nie i przekracza
prog naszej sprawnosci pamigciowej? Czy wowczas zapamigtujemy tylko pierw-
szych sze$¢? Zdaniem niektdrych badaczy pamigci serie te zapamigtujemy jako in-
tegralng catos¢ i gdy staja sig zbyt dtugie, nasza pamig¢ zawodzi katastrofalnie —
na ogo6l nie jesteSmy w stanie zapamigtac niczego. Wzrost iloéci informacji wcale
nie musi i§¢ z ich jako$cig. Mozna nawet zauwazy¢, ze mama informacja wypiera
warto$ciowa. Brak jakiejkolwiek kontroli produkowania danych sprzyja ich mate;j
wartos$ci. Istnieje wigc niebezpieczenstwo, ze coraz wigcej 0sob bedzie karmito
swoja wyobraznig informacjami powierzchownymi czy wrecz fatszywymi'.

Uczenie si¢

Kazdego, kto ma dzieci lub je obserwuje, musi dziwi¢, ile czasu spgdzajg one
na zabawie klockami, piaskiem, woda — przesypuja, rozlewaja, chlapia. Wydaje
sig, ze to je wciaz fascynuje. Dlaczego one to robia, dlaczego si¢ nie nudzg? One
zdobywaja wiedze zdroworozsadkowa. Wiedza zdroworozsadkowa sktada sig
zmilionow zdarzen, ktdrych sig nie pamigta, lecz ktore pobudzaja neurony. Jezeli
zdarza si¢ co$ podobnego, nastgpuje stosowne dziatanie lub oczekiwanie i to lezy
u podstaw wiedzy zdroworozsadkowej. Wigkszo$¢ ludzi uzyskuje swoja wiedzg
zdroworozsadkowa w dziecinstwie. Do niedawna dzieci zdobywaty wiedz¢ zdro-
worozsadkowa w symbiozie z realnym otoczeniem przyrodniczym. Obecnie do
tego celu wykorzystuja komputer. Czy jest to, to samo?

Psychologia rozwojowa

W klasycznej psychologii jako najwazniejsze czynniki wptywajace na roz-
woj cztowieka wymienia si¢: dziedziczenie, wptyw $rodowiska oraz aktywnos$é
wlasna. W ostatnim czasie genetyka tak dalece stworzyta mozliwos$ci interwen-
cji w rozwdj cztowieka, iz nie moze to pozosta¢ bez echa w badaniach psycholo-
gicznych. Szeroko rozumiane $§rodowisko to dzisiaj przede wszystkim $rodowi-
sko informacyjne. Wptyw mediow jest tak duzy, iz to nie naturalne sytuacje
w otoczeniu czlowieka maja wplyw na jego zachowanie, a czg$ciej sytuacje
z medialnych przekazow. Mozna zauwazy¢ np., iz wielu ludzi wspdtczesnych

' K. Szymborski, Smog informacyjny, ,,Gazeta Wyborcza” 4.11.1999,
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bardziej zaangazowanych jest w losy rodzin z telewizyjnych seriali niz wlas-
nych. Badania dostarczaja réznych wynikow, ale jedno jest pewne, ze coraz
miodsi ludzie, coraz wigcej czasu swojego zycia spedzaja w kontakcie z media-
mi. Z badan, ktére sam prowadzitem, wynika, ze jest to $rednio 3 — 4 godziny
dziennie. Biorac pod uwage fakt upowszechnienia dostgpu do réznych $rodo-
wisk medialnych, coraz mniejszy udziat kontroli rodzicéw, wprowadzanie me-
dialnego wspomagania edukacji, nalezy oczekiwaé, ze kontakt ten bedzie jesz-
cze wigkszy. Rozwoj cztowieka w duzym stopniu uzalezniony jest od stopnia ak-
tywnosci czlowieka w §wiecie mediow.

Komputerowe Srodki wspomagajace myslenie tworcze

Tworczo$¢ to pojecie kojarzone zbyt czgsto z aktywnoScia artystyczng czlo-
wieka i tylko niektorymi wybranymi obszarami jego funkcjonowania. Technika
przez dlugi czas przedstawiana byla jako co$ gorszego, a ludzie zajmujacy sig nig
ustawiani byli nizej w hierarchii spotecznej niz np. artysci, filozofowie, history-
cy, dziennikarze itd. Powszechnie stosowane programy komputerowe moga by¢
z powodzeniem wykorzystywane na roznych etapach procesu tworczego roz-
wigzywania problemow. Poczta elektroniczna umozliwia nieformalna wymiang
pomystow. Arkusze kalkulacyjne pomagaja uzytkownikowi w konstruowaniu
prostych i ztozonych modeli matematycznych, ktore utatwiaja wyprobowanie
koncepcji opartych na obliczeniach — w r6znych sytuacjach. Wykorzystanie baz
danych pomaga w rozwiagzywaniu probleméw klientow w réznych sferach. Ist-
nieje wiele specjalistycznych problemoéw dostepnych dla osob zaangazowanych
w procesie projektowania i modelowania baz danych. Wykorzystanie ich znacz-
nie przyspiesza dziatania w tych dziedzinach. Istnieja takze Scisle okreslone apli-
kacje technologii informacyjnej opracowane jako pomoc w tworzeniu rozwigzan
problemow otwartych, ktoére pomagaja uchwycic¢ i nada¢ nows strukture beztad-
nym my$lom. Stworzono takze bardziej skomplikowane oprogramowanie, ktore
nasladuje dobrze znane i sprawdzone $rodki wspomagajace tworcze rozwiazy-
wanie problemow, takie jak burza mézgdw i analiza morfologiczna. Komputero-
we mechanizmy, wspierajac procesy decyzyjne, wspotzawodnicza z grupowymi
$rodkami stosowanymi w mysleniu tworczym. Poza jednostkami przeznaczony-
mi dla indywidualnych uzytkownikow sieciowe komputery osobiste zapewniaja
dostgp do oprogramowania zdolnego do kompilacji i polaczen koncepcji roz-
nych uzytkownikow. Zespot moze stosowaé aplikacje komputerowa do oceny
i hierarchizowania koncepcji, ktore powstaty w trakcie sesji burzy mozgow badz
tez stanowia rezultat wysitkow poszczegolnych osob porozumiewajacych sig ze
sobg za pomocg sieci. Oprogramowanie tego typu oszczedza czas i umozliwia
petny wspotudziat w tworzeniu koncepcji. Sprzyja takze w osiagnigciu porozu-
mienia’.

* T. Proctor, Zarzqdzanie tworcze, Warszawa 1998.
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Komunikacja szkolna

Edukacja na odlegto$¢ z wykorzystaniem komputera to nowa jakos$¢ edukacyj-
na — wirtualny nauczyciel, wirtualna biblioteka, wirtualny uczen. Media spowo-
dowaly nie znane dotad sposoby komunikowania si¢. Wkraczajac do cyberprze-
strzeni, wigkszo$¢ z nas niewiele uwagi poswigca swojej tozsamosci — temu, ja-
kie wrazenie robimy na ludziach, ktorzy s naszymi partnerami w interakcjach za
posrednictwem sieci. W wielu wypadkach znamy tych ludzi, gdyz sa to nasi przy-
jaciele, cztonkowie rodziny lub wspdtpracownicy, ktérzy wszystko, co dotrze do
nich za posrednictwem poczty elektronicznej grup dyskusyjnych czy stron WWW,
beda interpretowaé w kontekScie tozsamos$ci znanej z prawdziwego zycia. Nie
wyciagaja zbyt pochopnych wnioskow, kiedy otrzymuja od nas ostro i obcesowo
sformutowany e-mail, gdyz opieraja si¢ na tym, co o nas wiedza. Coraz czgsciej
jednak pierwsze wrazenie powstaje na podstawie tylko i wylacznie sieciowej toz-
samosci, gdyz ludzie nawiazuja pierwszy kontakt za posrednictwem e-mail, stron
internetowych, grup dyskusyjnych, a rzadziej za pomoca telefonu, listu czy pod-
czas spotkania twarza w twarz. W przypadku niektérych zwiazkdw internetowych
komunikacja rozpoczyna si¢ w sieci, a pdzniej rozwija si¢ w innych srodowiskach.
Czgsciej jednak zwiazek nigdy nie dochodzi nawet do rozmowy telefoniczne;j, to-
tez sieciowa osobowos¢ jest wszystkim, czym dysponujemy. Wskazowki, na pod-
stawie czego u kogo$ powstaje wrazenie na temat ciepla innej osoby, sg przewaz-
nie natury niewerbalnej. Wskazoéwka taka moze by¢ wyraz twarzy, tembr glosu,
postawa, gestykulacja i kontakt wzrokowy’.

Osobowos¢ medialna

Kazdy zdaje sobie sprawg z tego, jak pomocny jest komputer, jakie znaczace
korzysci wyplywaja z jego uzytkowania. Jednak nalezy sobie rowniez uswiadomié¢
pewne zjawiska negatywne, zwiazane z uzytkowaniem tego narzedzia. Wielu psy-
chologéw moéwi o pojawieniu si¢ nowego rodzaju osobowosci, osobowosci ma-
gnetowidowej lub komputerowej. Rzecz w tym, ze ogladajac film na wideo, w kaz-
dej chwili mozna wrdci¢ do sytuacji sprzed wydarzenia, w Zyciu nie. Réwniez
w grze komputerowej nie trzeba liczy¢ si¢ z konsekwencjami wydarzenia, zawsze
mozna je powtdrzy¢. Moze to mie¢ bardzo zty wptyw na cztowieka, szczeg6lnie
mlodego czlowieka. Komputer tak zawladnal umystami wielu ludzi, iz uzaleznili
sig od niego, w sposob podobny, jak uzaleznia si¢ od alkoholu i narkotykow.

Gry komputerowe — rola dydaktyczna i wychowawcza

Roéznego rodzaju gry komputerowe, jak Sim City, moga doskonale stuzy¢ jako
symulacje myslenia technicznego, gry typu Tetris moga rozwija¢ wyobraznig
przestrzenna. Czgsto jednak powtarzajacymi si¢ tematami gier sg wojny, walka,

* P. Wallace, Psychologia internetu, Poznan 2000.
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zabijanie i niszczenie. Dobro walczy ze zlem, ale wynik mierzony jest stopniem
zniszczenia przeciwnika — im wigkszy, tym lepszy. Bohaterowie sa stereotypowi:
agresywni mezczyzni, dziwne stwory, kosmici i mutanty. Niektorzy eksperci uwa-
Zaja, ze moze to spowodowac¢ zmiany w zachowaniu i psychice dziecka, moze
rowniez zachgcic¢ dziecko do stosowania przemocy. Coraz wigcej dzieci jest agre-
sywnych. Co moze by¢ powodem takiego zachowania? Wedtug psychologow,
obok nieprawidtowych metod wychowawczych, powodem jest przemoc prezento-
wana w filmach i grach komputerowych. Dzieci widza, Ze sila fizyczna i brutalne
zachowanie s3 czym$ zupeklie normalnym i powszechnie przyjgtym. Uznaja, ze
agresja to doskonaty sposob na radzenie sobie w zyciu. Dlatego nalezy jak najczgs-
ciej thumaczy¢ im, ze o prawdziwej sile charakteru swiadczy umiejgtnos$¢ po-
wstrzymywania si¢ od gwaltownych zachowan. To wiasnie od odpornosci psy-
chicznej w znacznej mierze zaleza jego przyszie zyciowe sukcesy. System nerwo-
wy dziecka jest nie w pelni jeszcze zahartowany, nie powinien wigc by¢ narazony
na dziatanie bodzcow negatywnych powodujacych psychiczne urazy, ktorych
skutki mozna obserwowac czgsto przez diugie lata. Jednym z nich sa reakcje leko-
we, $wiadczace czgsto o braku poczucia bezpieczenstwa dziecka, tak istotnego dla
jego prawidlowego rozwoju. Reakcje takie moga przejawia¢ si¢ roznorodnie.
Szczegodlnie mtodsze dzieci grajace w gry, w ktorych dominuje przemoc, cierpie¢
moga na lgki nocne, budzi¢ si¢ z krzykiem i przerazeniem. Pozwalajac gra¢ dziec-
ku w gry komputerowe, powinni§my w pierwszej kolejnosci zainteresowac sig,
o czym jest gra i jaka rzeczywisto$¢ przedstawia. Gry komputerowe wplywaja czg-
sto na ksztattowanie si¢ niewtasciwych ocen niektorych zjawisk. W wielu grach
nie zawsze triumfuje dobro, nie zawsze zwycigzaja sprawiedliwi, czasem bohate-
rem staje si¢ cztowiek zly. Wiadomo rowniez, ze dziecko w pierwszych latach zy-
cia ulega chegci nasladowania. Nie mamy wigc pewnosci, czy dziecko potrafi do
konca odrézni¢ rzeczywisto$¢ komputerowa od zwyklej rzeczywistosci. Czy
ogladanie w nadmiarze scen brutalnych nie znieczula je na krzywdg ludzka, czy
nie zapragnie, na razie w podworkowych zabawach, nasladowac ktorego$ z nega-
tywnych bohaterdw, czy nie uzna przemocy za oznakg sity? Nalezatoby tez wspom-
nie¢ o tym, ze dtugotrwale wpatrywanie si¢ w ekran monitora wyczerpuje wzrok
dziecka, dziala tez niekorzystnie na jego system nerwowy, powoduje nie tylko
zmeczenie, ale i psychiczne znuzenie nadmiarem nakladajacych si¢ wrazen.
W znacznej mierze ograniczona jest ilo$¢ czasu na inne zajgcia, w tym nauke. Czas
stracony dla nauki w dzief, nadrabia dziecko w godzinach wieczornych czy
w nocy, wpadajac w stan chronicznego zmegczenia.

Higiena pracy z mediami

Praca z komputerem i przebywanie przez dtuzszy czas w pozycji siedzacej moze
by¢ przyczyna klopotow zdrowotnych. Budowa ciala cztowieka nie jest przystosowa-
na dlugotrwalego siedzenia. Przebywanie w tej samej pozycji przez wiele godzin nale-
zy do stosunkowo nowych zachowan w historii cztowieka. Rozwoj techniki, automa-
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tyzacji produkcji oraz prac w gospodarstwie domowym pozbawily wspotczesnego
czlowieka konieczno$ci podejmowania wzmozonej aktywnosci ruchowej. Ludzie
prowadzacy siedzacy tryb zycia szybko sig starzeja, zmniejsza si¢ u nich wydolnos¢
narzadow krazenia i oddechowego oraz sita mig$ni. Ludzie ci sg przewaznie otyli,
tatwo zapadaja na rézne choroby, a zwlaszcza na tzw. choroby cywilizacyjne. Przeby-
wanie kilka godzin, a z czasem kilkanascie przed komputerem wptywa destrukcyjnie
na psychike — wystepuje ospalo$¢, zaburzenia percepcji, nadpobudliwo$¢ emocjo-
nalna. W szkole coraz czg$ciej pojawiaja si¢ komputery, natomiast brakuje pienigdzy
na odpowiednie krzesta. Jezeli na kazdej lekcji bedzie wystgpowalo wspomaganie
komputerowe, to krggostupy uczniow beda w wielkim niebezpieczenstwie. Spot-
katem sig¢ z wypowiedziami nauczycieli na temat przyjmowania przez uczniow, jak to
okreslali, ,nonszalanckich pozycji ciata” przy komputerze. Nie zdaja oni sobie jednak
sprawy, ze to obronne pozycje organizmu.

Percepcja, bledy percepcji

Najlepszy sposob na poznanie tkwi w percepcji wielozmystowej. Cztowiek
wyposazony jest w wiele zmystow, przy czym komputer np. moze oddziatywac jak
na razie na trzy: wzroku, stuchu, dotyku.

Fale swietlne, docierajace do oczu i nastgpnie przekazywane do mézgu w po-
staci zakodowanych sygnatdw, bytyby bezuzyteczne, gdyby nie zostaty przetwo-
rzone. Wszystkie informacje musza przej$¢ przez receptory sensoryczne. System
interpretujacy sygnaly wizualne jest nam bardzo potrzebny, gdyz tylko dzigki nie-
mu jesteSmy w stanie prawidlowo na nie zareagowac. Sposob, w jaki przebiega
proces zdobywania wiedzy o otaczajacym $wiecie na podstawie informacji prze-
kazywanych przez oczy, nazywamy percepcja, czyli spostrzeganiem®. W spostrze-
ganiu ogromna role odgrywa kontekst. Zdarzenia komputerowe najczesciej nie za-
wieraja zadnego kontekstu — ich interpretacja jest wigc czysto wyobrazeniowa.

Sztuczna inteligencja

Naukowcy i inzynierowie od dluzszego czasu badaja relacje pomigdzy ludz-
kim mysleniem a komputerowym obliczeniem. Tg gataz technologii okreslamy
sztuczng inteligencja. Komputery programuje sig tak, ze zadania — jak monoton-
ne obliczenia — komputer wykonuje znacznie lepiej, szybciej i dokladniej niz
czlowiek. Jednak jezeli mowimy o ludzkim rozumowaniu, jego symulacja przez
maszyne¢ wykracza poza mozliwosci jakiegokolwiek produkowanego dzi§ kompu-
tera. Nie wydaje sig, by mogto sig to szybko zmieni¢. W kazdej sytuacji ludzki
mozg musi wykonywaé niezliczone skomplikowane operacje, by dzigki temu
w odpowiedni, inteligentny sposob na owa sytuacj¢ zareagowac. Gdy rozmawia-
my z inng osoba, wytwarzamy dzwigki i korzystamy z jezyka, w ktorym podobnie
brzmigce wyrazy moga by¢ uzyte do opisania tego samego zjawiska. Komunikacja

4 Bledy percepcji. Ciato czlowieka, ,,Swiat Wiedzy” 2000, s. 63.
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to nie tylko stowa, to réwniez mimika twarzy czy tez intonacja glosu. Mézg inter-
pretuje owe niewerbalne sygnaty bardzo tatwo i bezblednie, jednak musi sobie po-
radzi¢ ze znacznie wigkszg liczba powiazanych ze soba czynnikdbw — zmiennych
— niz w wypadku zadan, gdzie rozwigzanie i decyzje sa wynikiem wykonywania
powtarzajacych sig obliczen. Inteligencja to termin podstawowy w tresciach psy-
chologicznych. Jezeli jednak studenci zapoznaja sig tylko z klasyczna definicja in-
teligencji, to nie wiedza o inteligencji nic.

Podsumowanie

Psychologia, jako nauka wiodaca w zrozumieniu zachowania czlowieka, moze
wykorzystywac osiagnigcia w innych naukach, takich jak genetyka, informatyka. Jest
to widoczne w réznych autorskich opracowaniach, natomiast wcale nie widoczne
w programach studiéw. Nauczyciel techniki ze swym merytorycznym przygotowa-
niem bedzie mato skuteczny, jezeli nie zrozumie podstawowych zagadnien z zakresu
psychologii uczenia sig, rozwojowej czy spotecznej. Nalezy wigc jak najszybciej zwe-
ryfikowaé programy z psychologii na studiach dla nauczycieli techniki.

Krzysztof Niewiadomski

TRESCI PSYCHOLOGICZNE W KSZTALCENIU NAUCZYCIELI
TECHNIKI

Streszczenie

Psychologia to wazny przedmiot w ksztatceniu nauczycieli techniki. Ogromny postep naukowo techniczny,
nowe wyzwania wobec nauczycieli techniki, to wszystko sprawia, iz nalezy zweryfikowac tresci programowe
z zakresu przedmiotu psychologia. Nalezy zwroci¢ uwage na zmiang proporcji migdzy tresciami historycznymi
a aktualnymi. Efektem studiowania psychologii powinny by¢ mozliwosci sprawcze nauczycieli, a nie tylko wie-
dza teoretyczna.

Kpumrod HeBsimomcbkuit

3MICT IICUXOJIOTTYHOI OCBITH Y NIATOTOBLI
BUYHMTEJIIB TPYJOBOI'O HABYAHHA

Pestome

[cuxonoria — BaxJIMBMH TpeaMeT Y MiArOTOBUI BYMTENIB TPYAOBOro HaBuaHHA. Benuuesnuit Hay-
KOBO-TEXHIYHHMIi nporpec, HOBi BAMOrH [0 BYMTENIB TPYAOBOTO HABYAaHHA — BCE L€ CBiMUMTh, 1O HeobXiaHo
NPUAUIMTH YBary 3MiCTy HaByaibHOI nporpamu 3 npeamera ,,Ilcuxonoris”. [lepiu 3a Bce noTpibHO 3BepHYTH yBa-
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ry Ha 3MiHY CMiBBiJHOLIEHHS MIX ICTOPHUYHOK Ta Cy4acHOI MpobneMaTHKOW. Pe3ynbTaToM BHBUEHHA MNCH-
XO0norii NOBHHHI OyTH He Nulle TEOPETHUHI 3HAHHS, @ MPAKTHYHI HABUYKH BUHUTEJIB.

Krzysztof Niewiadomski

PSYCHOLOGICAL CONTENTS IN EDUCATION OF TECHNICS
TEACHERS

Summary

Psychology is an important subject in education of technics teachers the great scintific and technical impo-
rovement, new challenges towards technics teachers cause that one should verify programme contents in the field
of psychology. One should pay attention to changing the proportions between historical and actual contents. Not
only theoretical kwowledge but also causative causative capabilities of a teacher should be an efect of studying

psychology.



	img0277
	img0278
	img0279
	img0280
	img0281
	img0282
	img0283
	img0284
	img0285

