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Dziecko w obliczu wyzwan wspolczesnego Swiata

A child facing the challenges of contemporary world

Streszczenie
Opracowanie jest proba ukazania réoznych przestrzeni zycia wspotczesnego dziecka,
zaro6wno tych warto§ciowych, jak i tych o dziataniu destruktywnym. Autorka skupita si¢
glownie na tych, ktore zdeterminowane sa przez nowe media, o ktore bezustannie posze-
rza si¢ codzienna przestrzen zycia dziecka.
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Abstract

The study is an attempt to show different spaces of contemporary life of the child,
both valuable and those acting destructive. The author focused mainly on those that are
determined by the new media, with which constantly widens daily living space of the child.

Keywords: child, childhood, television, advertising, new media, tablet, computer, high-
-tech, opportunity, threat.

Wstep

Wspoltczesnie, na calym $wiecie podejmuje si¢ wiele badan dotyczacych
problemu przygotowania miodego pokolenia do stawiania czola wyzwaniom
XXI wieku. Postepujace zmiany niemalze we wszystkich sferach naszego zycia
w sposob istotny wplywaja na sytuacje¢ dziecka i przeksztalcaja obraz dziecin-
stwa, kluczowego etapu jego zycia. Nastata era uczenia si¢ przez cale zycie.
Liczy si¢ nie wiedza, ale umiejgtnos¢ poruszania si¢ w cyfrowym §wiecie 1 wy-
korzystania zdobytych informacji'.

' D. Tapscott, Cyfrowa dorostos¢: Jak pokolenie sieci zmienia nasz $wiat, Wydawnictwa Akade-
mickie i Profesjonalne, Warszawa 2010, s. 237.
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Wedhug Jadwigi Izdebskiej:

[...] na ksztalt, obraz i jako$¢ dziecinstwa maja wplyw poziom i moz-
liwosci rozwojowe, stan odczuwania przez dziecko potrzeb, a takze $ro-
dowisko, w ktorym ono zyje, to najblizsze, ale takze odlegte, niewidzialne,
pozytywne i wartosciowe wychowawczo, jak rowniez destrukcyjne.

Celem niniejszego opracowania jest ukazanie réznych przestrzeni zycia
wspotczesnego dziecka, zarowno tych wartosciowych, jak i tych o dziataniu
destruktywnym. Te rozszerzajace si¢ przestrzenie edukacji dziecigcej, stanowia-
ce wyzwania dla jego rozwoju, budza szereg refleksji pedagogicznych.

Wspolczesny wymiar dziecinstwa

Dziecinstwo to $wiat dziecka, $wiat jego przezy¢, doswiadczen, relacji z in-
nymi osobami i skutki tych relacji, to srodowisko Zzycia, rodzina, grupa rowie-
$nicza, szkota, Kosciot, kultura, telewizja i rézne media elektroniczne®. ,,To
codzienna rzeczywisto$¢ wypetniona intensywnym poznawaniem, zdziwieniem,
dziataniem, do$wiadczaniem, mysleniem, przezywaniem...”*. Wspolczesni bada-
cze dziecinstwa coraz czgsciej stawiaja tezg o likwidacji dziecinstwa, co spowo-
dowane jest tym, ze nie ma we wspolczesnym $wiecie przestrzeni charaktery-
stycznych tylko dla dzieci. Komunikacja spoteczna, technologie informacyjno-
-komunikacyjne przyczynily si¢ do tego, ze: ,,[...] dzieci moga si¢ znalez¢ wszg-
dzie, moga zdoby¢ wszystkie potrzebne im informacje, maja takze prawa wy-
powiadania sie¢ w niemalze kazdej sprawie™. Od tego, co zostanie dziecku za-
oferowane, jakie bodzce stymulujace jego rozwoj beda mu dostarczone, jakie
zostang potozone fundamenty, zalezy jego dalsze funkcjonowanie.

Zmienia si¢ charakter, zakres, wymiar dziecigcych relacji, przeksztatca sig
swiat dziecka, obraz otaczajacej je rzeczywistosci. Jest to dziecinstwo: 1) petne
nowych szans rozwojowych, ale i zagrozen, 2) dziecinstwo w ujeciu podmioto-
wym badz przedmiotowym, 3) dziecinstwo medialne, komputerowe, sieciowe.

W literaturze pedagogicznej oraz publicystyce wystgpuja rozne okreslenia
wskazujace na rozne obrazy dziecinstwa, m.in. dziecinstwo komercyjne, global-
ne, komputerowe, telewizyjne, dziecifistwo high-tech, zagrozone, ,,w opresji”™,

2 J. Izdebska, Dziecko osamotnione w rodzinie, Wydawnictwo Trans Humana, Bialystok 2004,
s. 58.

*Ibidem, s. 58.

* G. Kapica, Dzieciristwo czyni czlowieka, [w:] Wspolczesne konteksty dzieciristwa, G. Kapica
(red.), Wydawnictwo PWSZ, Raciborz 2006, s. 20.

> B. Smolinska-Theiss, Dzieciristwo, [w:] Encyklopedia pedagogiczna XXI wieku, t. 1, T. Pilch
(red.), Wydawnictwo Akademickie ,,Zak”, Warszawa 2003, s. 872.

8 Ch. Rittelmeyer, Dzieciristwo w opresji. Pomiedzy przemystem kulturowym a technokratycznymi
reformami szkolnictwa, thum. B. Kowalewska, B. Sliwerski (red.), Oficyna Wydawnicza ,,Im-
puls”, Krakéw 20009, s. 14.
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osamotnione, zranione, gorszych szans czy dziecifistwo nadmiaru (cukierkowe)’.
Terminy te wskazuja na sytuacje dziecka oraz na zagrozenia dla jego rozwoju
i wychowania.

Dziecinstwo globalne

Dziecinstwo globalne to kategoria spoleczno-kulturowa ukazujaca ogot pro-
cesOw dokonujacych sig na ptaszczyznie kulturalnej, politycznej, ekonomicznej,
zwiazanych z przeobrazaniem wspotczesnego $wiata i jego oddziatywaniem na
dzieci®.

Codzienna przestrzen zycia dziecka poszerza si¢ gwaltownie o nowe media.
Wspotczesne pokolenie nie zna rzeczywistosci bez nich, a kazde nastgpne w jesz-
cze wigkszym stopniu zwigzane bedzie z technologiami, ktére otaczaja cztowieka
od narodzin az do jego $mierci’. Dziecifistwo ,.globalnej wioski” charakteryzuja
zupelie nowe, nieznane do tej pory szanse rozwojowe i edukacyjne, nowe moz-
liwosci komunikowania sig¢, pracy intelektualnej, poznawania ludzi i $wiata, gro-
madzenia nowych doswiadczen czy przezy¢. Ale niesie tez i zagrozenia.

Zwigkszyty si¢ mozliwosci korzystania z nowych mediow, ktore charaktery-
zuje niespotykana dotad dostgpnos¢, dostosowana do rytmu zycia odbiorcy. Paul
Levinson zalicza do nich blogowanie, serwis YouTube, Wikipedi¢ i Digg, serwi-
sy spotecznosciowe MySpace i Facebook, serwis Twitter oraz wirtualny $wiat
Second Life'®. Wszystkie media w sieci dostarczaja natychmiastowej informacji
o wszelkich nowos$ciach, informacjach z kazdego najodleglejszego nawet zakat-
ka Ziemi, niezaleznie od tego czy chodzi o polityke, nowe technologie, czy za-
bawe. W tym kontek$cie nasuwaja sig pytania o przysztos¢ dziecka w globalnym
swiecie, o jako$¢ doswiadczen gromadzonych droga medidow i multimediow,
o ich pozytywne badz destrukcyjne wpltywy na rozwoj jego osobowosci.

Dziecinstwo komputerowe

Coraz czgsciej sygnalizowane sa niebezpieczenstwa zwigzane z ekspansja
komputerow w zyciu dziecka. Zagrozeniem sa oddziatujace na uczucia dziecka,
wywolujace silne przezycia emocjonalne sceny grozy, okrucienstwa, przemocy
na ekranie telewizora czy komputera. A takie obrazy coraz czesciej sa fabuta
gier komputerowych. Ich zwolennicy zapominaja jednak o tym, ze emocjonalne

7 B. Matyjas, Dzieciristwo w kryzysie. Etiologia zjawiska, Wydawnictwo Akademickie ,,Zak”, War-
szawa 2008, s. 40.

8 J. Izdebska, Dzieciristwo globalne, [w:] Encyklopedia pedagogiczna XXI wieku, t. 1, T. Pilch
(red.), Wydawnictwo Akademickie ,,Zak”, Warszawa 2003, s. 872.

? W. Kolodziejczyk, M. Polak, Jak bedzie zmienial si¢ edukacja? Wyzwania dla polskiej szkoly
i ucznia, Instytut Obywatelski, Warszawa 2011, s. 13.

0p Levinson, Nowe nowe media, Wydawnictwo WAM, Krakow 2010, s. 14.
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zaangazowanie dzieci w takie sceny moze powodowaé u nich stany Igkowe,
uczucia strachu, zaburzenia snu, obawe przed agresja i nierzadko bole glowy.
Zdarza si¢ réwniez, ze dzieci nasladuja te sceny lub identyfikuja si¢ z negatyw-
nymi bohaterami w realnym zyciu.

Niepokojacym i coraz czgsciej eksponowanym zjawiskiem jest ostabienie
wigzi spotecznych i zanik interpersonalnych relacji z innymi cztonkami rodziny,
spowodowane zyciem w $rodowisku zdominowanym przez media i multimedia.
Dotyczy to Internetu i gier komputerowych. Internauci, zanurzeni w wirtualne;
rzeczywistosci, odrywaja si¢ od problemow $wiata realnego. Taki stan moze
doprowadzi¢ do zaburzen poczucia tozsamos$ci, zerwania wigzi spotecznych
1 pograzenia si¢ w $wiecie fikcyjnym, i w konsekwencji doprowadzi¢ do neto-
holizmu, czyli zespotu uzaleznienia od Internetu''. Ponadto, codzienny kontakt
z nowoczesng technologia — komputerami, smartphonami, grami komputerowy-
mi, korzystanie z wyszukiwarek internetowych, foréw spotecznosciowych po-
budza przemiany komorek mozgowych. Tworza si¢ nowe szlaki neuronowe,
a stare ulegaja ostabieniu. Gary Small i Gigi Vorgan wysuwaja hipotezg, ze ,,[...]
moézgi mtodego pokolenia sa oprzyrzadowane cyfrowo od wczesnego dziecin-
stwa, czesto kosztem siatki neuronowej kontrolujacej interakcje spoteczne™".

Komputer we wczesnej edukacji powinien pojawi¢ si¢ w sposob naturalny
jako bardzo wygodne i nowoczesne narze¢dzie dydaktyczne, pomagajace we
wszechstronnym i tworczym ksztattowaniu osobowosci mtodego cztowieka'.
Gtowna cecha multimediéw, w tym komputera jest to, ze nauczanie staje si¢
bardziej atrakcyjne. Dzieci sa bardziej zaangazowane i aktywne na zajeciach.
Zastosowanie dydaktycznych gier komputerowych wprowadza element wspot-
zawodnictwa, silnie aktywizuje, zachgca do rywalizacji z samym komputerem,
ktory w grupie przedszkolnej moze sprawdzi¢ si¢ jako cenne narzg¢dzie poznaw-
cze, wymagajace od dzieci postawy aktywnej i tworczej. Codzienne dostarczanie
dzieciom bogatego zestawu ¢wiczen ogoélnorozwojowych, zabaw logicznych,
testow, rebusow i zagadek sprawi, ze w kolorowym, atrakcyjnym $wiecie po-
znaja pierwsze litery, cyfry, kolory i ksztalty, naucza si¢ okreslania przedmiotow
i zjawisk, ¢wiczac jednoczesnie pamigc i zdolnos¢ logicznego myslenia.

Mozliwe jest wyjscie naprzeciw potrzebom pokolenia sieci, poprzez
otwarcie im drogi do §wiata pisma za pomoca nowoczesnego $rodka dy-
daktycznego, jakim jest komputer'*.

" A. Jakubik, Zespol uzaleznienia od Internetu, ,,Studia Psychologica” 2002, nr 3, s. 133.

12 G. Small, G. Vorgan, iMézg. Jak przetrwaé technologiczng przemiane wspolczesnej umystowo-
Sci, Wydawnictwo Vesper, Poznan 2011, s. 16.

1S, Juszezyk, B. Siemieniecki, Komputer w edukacji, [w:] Edukacja medialna, J. Gajda, S. Jusz-
czyk, B. Siemieniecki, K. Wenta, Wydawnictwo Adam Marszatek, Torun 2002, s. 128.

4 K. Solich, Zabawy komputerowe w procesie alfabetyzacji dzieci, Wydawnictwo PWZS, Raci-
borz 2014, s. 107.
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Dziecinstwo telewizyjne

Coraz czesciej dziecinstwo wspoélczesnie zyjacych dzieci okreslane bywa
mianem dziecinstwa telewizyjnego, poniewaz wyznaczane i ksztalttowane jest
ono przez codzienne, wielogodzinne ogladanie telewizji, a takze przez funkcje,
jakie pelni ona w ich zyciu. Daje bowiem dzieciom szans¢ poznawania $wiata,
ukazywanego na szklanym ekranie, ale takze, co wydaje sig istotne dla ksztattu
tego dziecinstwa, uczestniczenia w olbrzymim, $wiatowym procesie socjokultu-
rowym.

Telewizja zajmuje w zyciu dziecka state miejsce. Jej ogladanie zaczyna si¢
od najmtodszych lat. Czas, jaki dzieci przeznaczaja na to medium w ciggu dnia
to dla 2-, 3-latka przecigtnie 45 minut. Ale wraz z wiekiem ilo$¢ ta wzrasta. We-
dtug badan OBOP w 2008 roku najmtodsi polscy widzowie (w wieku od czte-
rech do 15 lat) przeznaczali na ogladanie telewizji srednio 2 godziny 12 minut
dziennie"® i wskazali t¢ czynno$¢ jako najczesciej wybierana forme spedzania
wolnego czasu (76% badanych)'®. Izdebska nazywa telewizje ,.zastepcza mat-
ka”, z ktora dzieci spedzaja najwiecej swego wolnego czasu'’. Szczegodlna grupa
ryzyka sa mate dzieci. Amerykanska Akademia Pediatrow zaleca rodzicom, by
dzieci ponizej drugiego roku zycia w ogodle nie ogladaty telewizji, a starsze
i nastolatki, nie korzystaly dtuzej niz 1-2 godziny dziennie z telewizji i kompu-
tera tacznie. Badania wczesnego rozwoju mézgu dowodza, ze niemowlgta i mate
dzieci maja potrzebe bezposredniej interakcji z rodzicami i innymi osobami
(opiekunkami), ktorej zaspokojenie stuzy prawidlowemu wzrostowi i rozwojowi
mozgu, umiejgtnosci spotecznych, emocjonalnych i poznawczych. Dlatego tez
nie nalezy naraza¢ matych dzieci na oddziatywanie programéw telewizyjnych'®.

Istnieje kategoria odbioru telewizji, ktora psychologowie uznaja za szcze-
g6lnie niebezpieczna. Ma to miejsce woéwcezas, gdy stanowi ona tto rodzinnego
zycia, a odbiornik wlaczony jest przez caly dzien. Istnieje wtedy duze ryzyko
narazenia si¢ na bezrefleksyjne pochlanianie obrazow, niezaleznie od ich tresci
1 warto$ci, 1 nie jest to bez znaczenia dla prawidtowego rozwoju matych dzieci.
Badania amerykanskich naukowcow'® dostarczyty dowodéw na to, ze czas trwa-
nia zabawy zabawkami ulega skroceniu, koncentracja uwagi na zabawie znacz-
nie si¢ zmniejsza, jezeli dziecko bawi si¢ w pomieszczeniu z wlaczonym telewi-

'S M. Zaraska, Telewizja nie dla dzieci, http://wyborcza.pl/1,75400,12422971, Telewizja nie
dla_dzieci.html#ixzz3AMRfLwiE, 2012 [dostgp: 12.08.2015].

' Badanie ,,Swiat polskich dzieci” zostalo przeprowadzone w ramach projektu badawczego
,,Trenndies”, realizowanego przez Grupeg 1QS na przetomie 2012 1 2013 roku.

17 J. Izdebska, Dziecko w $wiecie mediéw elektronicznych. Teoria, badania, edukacja medialna,
Wydawnictwo Trans Humana, Biatystok 2007, s. 76.

% American Academy of Pediatrics, Media Education, ,,Pediatrics” 1999, Vol. 104, Ne 2 August 1,
http://pediatrics.aappublications.org/content/104/2/341.long#ref-list-1 [dostep: 14.12.2014].

19 Badania prowadzono na populacji 12-, 24- i 36-miesigcznych dzieci.
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zorem, nawet gdy nie zwraca uwagi na emitowane programy. Zdaniem naukow-
cow ma to duze znaczenie dla jego pdzniejszego rozwoju poznawczego i jezy-
kowego™.

Innym waznym zagrozeniem ptynacym ze zbyt czestego i dlugiego korzy-
stania z telewizji jest przestymulowanie dziecka. Powoduje je mnogo$¢ bodz-
cow, ktore najczegsciej maja charakter chaotyczny, rozproszony i niedajacy zad-
nego cato$ciowego obrazu. Uktad nerwowy nie radzi sobie z nadmiarem wrazen
zmyslowych. Z powodu ich chaotycznosci pojawiaja sie klopoty rozwojowe,
spowodowane wystepowaniem nieprawidlowych wzorcow umiejetnosci. Inten-
sywnie migoczacy ekran, kakofonia dzwickow, zageszczenie zmienno$ci obrazu
powoduja ostabienie aktywnosci lewej potkuli moézgu, odpowiedzialnej za lo-
giczne my$lenie ,,na rzecz swobodnych asocjacji”*'. Jedna z konsekwencji wie-
logodzinnego, pelnego agresywnych bodzcow, materiatu medialnego jest osia-
gany bez najmniejszego wysitku wysoki poziom pobudzenia, a w konsekwencji
zanik intelektualnej aktywnos$ci. Towarzyszy temu rowniez zanik wyobrazni.
Najbardziej narazona sfera osobowos$ci dziecka jest rozwdj jego emocji. Mate
dzieci powinny wzrasta¢ w takim $rodowisku, ktore nie bedzie zbytnio obfito-
wato w rozne doswiadczenia, poniewaz musza utrwali¢ najpierw podstawowe
funkcje rozwojowe.

Dziecinstwo sterowane reklama

Reklama jawi si¢ jako swoisty znak naszych czaséw. Odgrywa jedna z waz-
niejszych 16l w procesie , kanalizacji” pragnien i gustow dzieci, i mlodziezy™.
W Polsce szybko zyskata bardzo wysoka pozycje, stajac si¢ fenomenem spo-
lecznym i kulturowym, a jej wptyw na roézne grupy spoteczne jest przedmiotem
wielu badan naukowych. Najbardziej skuteczna forma dotarcia do najmtodszych
odbiorcow jest reklama telewizyjna. Dzieje si¢ tak za sprawa bogatych srodkéw
technicznych, ktore umozliwiaja sterowanie wyobraznia dziecka, poprzez zesta-
wianie za soba roznych elementow tresciowych, wykorzystywanie fabuty, sym-
boli, muzyki, perswazji stownej, a przede wszystkim bazowanie na emocjach
miodego widza™. W spoleczenstwie konsumpcyjnym dziecko stato sig obiektem
dziatan marketingowo-komercyjnych i1 zyskato status waznego konsumenta,
ktory potrafi wplywaé na decyzje zakupowe catej rodziny.

20 M.E. Schmidt, T.A. Pempek, H.L. Kirkorian, A.F. Lund, D.R. Anderson, The Effects of Back-
ground Television on the Toy Play Behavior of Very Young Children, ,,Child Development”
2008, Vol. 79, Issue 4, p. 1149.

21 D, Klus-Stanska, Dzieciristwo wirtualnej mocy, [w:] Swiaty dzieciecych znaczer, Eadem (red.),
Wydawnictwo Akademickie ,,Zak”, Warszawa, 2004, s. 352.

22 Ch. Rittelmeyer, Dzieciristwo w opresji..., op. cit., s. 33.

3 J. Lizak, Jezyk reklam dla dzieci, Wydawnictwo Uniwersytetu Rzeszowskiego, Rzeszow 2006,
s. 103.



Dziecko w obliczu wyzwan wspolczesnego swiata 45

Dzieci w $wiecie reklamy maja do spetnienia potrojna funkcjg. Stanowia
rynek pierwotny (z ang. primary market), tzn. same dokonuja zakupoéw, rynek
wplywowy (z ang. influence market), wptywaja na innych (przede wszystkim
rodzicow), by dokonali zakupu, i wreszcie stanowia przyszty rynek (z ang. futu-
re market), co w praktyce oznacza, ze kiedy$ dorosna, a wtedy beda mogty do-
kona¢ jeszcze wickszych zakupow?'. Reklamy wywieraja wplyw na wspotcze-
sne dzieci juz od pierwszych miesigey ich zycia i stopniowo, wraz z ich rozwo-
jem, zataczaja coraz szersze kregi. Bedac w wieku przedszkolnym nie rozumieja
istoty ich przekazu. Uwazaja, ze mowia one prawde, sa wigc bardzo podatne na
ich perswazje. Reklama ponadto wytwarza w nich przekonanie o istnieniu ,,real-
nego” $wiata pozbawionego wad, pelnego szczescia, mitosci, radosci, zyczliwo-
$ci 1 zawsze kochajacych si¢ ludzi. Pragnienie posiadania reklamowanych pro-
duktow doprowadza do czgstych konfliktow z rodzicami, a niezaspokojenie ich
zyczen powoduje narastanie poczucia niezadowolenia.

Niezaprzeczalnie reklama kreuje specyficzny obraz $wiata, wplywa na wy-
obrazni¢ i my$lenie dzieci, ktére zaczynaja postrzegaé rzeczywisto$¢ przez pry-
zmat intencji tworcéw reklam i marza o tym, co oni proponuja w telewizji. Swiat
dziecka ukazany w reklamach pelen jest réznego rodzaju magicznych elemen-
tow. Reklama stwarza wrazenie, ze zyje ono niejako na pograniczu dwoch zu-
pelie odmiennych $wiatow: realnego i basniowego. Te niepokojace tendencje
generuja realne, stale rosnace niebezpieczenstwo dla prawidtowego rozwoju
emocjonalno-spotecznego dzieci.

Dziecinstwo tabletowe

Dzieci XXI wieku mysla i przetwarzaja informacje inaczej niz ich poprzed-
nicy. Réznice te wykraczaja glebiej 1 dalej niz podejrzewaja rodzice czy nauczy-
ciele. Odmienne doswiadczenia, zwigzane gltownie z kontaktem z cyfrowymi
mediami, powoduja zmiany w strukturze mézgu. Wspodtczesne dzieci nazywane
sg dzie¢mi sieci — ,.sieciakami”™®, pokoleniem C — od stow Computerized, Con-
nected, always Clicking, pokoleniem ,,Ctrl C + Ctrl V”, ,,dzie¢mi urodzonymi
z myszka w reku””®. Nazwy te wyraznie wskazuja, ze mtode pokolenie tak $cisle
otoczone jest bitami, ze traktuje to jako co$ naturalnego, jako nieodlaczny ele-

ment swojego $wiata®’. Z uwagi na stale postepujacy rozwoj techniczny okresle-

2 A. Jasielska, R. Maksymiuk, Dorosli reklamujq, dzieci kupujq. Kindermarketing i psychologia,
Wydawnictwo Naukowe ,,Scholar”, Warszawa 2010, s. 24.

B E, Bendyk, Sieciaki, http://wiadomosci.gazeta.pl/wiadomosci/1,114873,6142538,Sieciaki.html,
2012 [dostep: 15.06.2015].

2 M. Szpunar, Urodzeni z myszkq w reku, [w:] Komputer w edukacji, J. Morbitzer (red.), Wydaw-
nictwo Katedry Technologii i Medidéw Edukacyjnych Uniwersytetu Pedagogicznego, Krakow
2009, s. 11.

27D, Tapscott, Cyfrowa dorostosé..., op. cit., s. 38.
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nie ,,urodzeni z myszka w reku” nalezatoby zastapi¢ okresleniem ,,urodzeni z ta-
bletem”. Czgsto w literaturze mozna spotka¢ fraze tabletowe dziecinstwo, dziec-
ko tabletowe 1 Homo tabletis.

Najnowsze polskie badania® dowiodly, ze ponad 40% rocznych i dwuletnich
dzieci w Polsce korzysta z tabletoéw lub smartfonéw, wsrod nich niemal co trze-
cie uzywa urzadzen mobilnych codziennie lub prawie codziennie, 69% rodzicow
udostgpnia dzieciom tablet lub smartfon, kiedy musi zaja¢ si¢ swoimi sprawami,
49% stosuje je jako rodzaj nagrody. Im mtodsze dziecko, tym czgSciej urzadze-
nie mobilne uzywane jest po to, by zjadto positek, 18% — zeby zasneto. W naj-
starszej badanej grupie — 39% dzieci 5- i 6-letnich posiada wlasne urzadzenie
mobilne. Bardzo duzy odsetek, bo az 84% 3- i 4-latkow najczesciej oglada na
smartfonie badz tablecie filmiki, zas 88% dzieci 6-letnich postuguje sig tymi
urzadzeniami w celach edukacyjnych oraz rozwijajacych kreatywno$¢®. Wyko-
rzystywanie przez dzieci w wieku przedszkolnym urzadzen mobilnych cechuje
polaryzacja stanowisk. Nieodpowiednie udostepnianie im mediow elektronicz-
nych moze by¢ dla nich zagrozeniem. Jednak umiejetne ich uzywanie w prze-
dziale wiekowym od 3 do 6 lat moze mie¢ pozytywny wpltyw na ich rozwoj
spoteczny, emocjonalny, moralny i poznawczy. Fundacja ,,Dzieci Niczyje” pro-
paguje nowa kampani¢ pn. ,,Mama, Tata, tablet”, przestrzegajaca przed zbyt
wcezesnym 1 niekontrolowanym postugiwaniem si¢ przez dzieci urzadzeniami
elektronicznymi i wskazujaca, kiedy i jak stosowa¢ media elektroniczne z po-
zytkiem dla rozwoju najmtodszych.

W przedszkolach w miescie Auburn w stanie Maine (USA) wprowadzono
pilotazowy program zastosowania iPadow do nauki czytania i matematyki, ma-
jacy na celu sprawdzenie ich wptywu na postgpy dzieci. Te, ktore pracowaty
z tabletem, osiagaty lepsze wyniki w poréwnaniu z tymi, ktore nie miaty dostgpu
do tego urzadzenia. Dzigki mozliwosci postugiwania si¢ iPadami przewyzszaty
grupe poréwnawcza w kazdym z badanych aspektow. Wysokie wyniki, swiad-
czace 0 wzroscie poziomu umiejetnosci czytania i pisania w tak krotkim czasie
(eksperyment trwatl dziewig¢ tygodni), przemawiaja na korzy$¢ uczenia sig
z tabletami®. Swiadczy to o tym, ze coraz wickszy odsetek dzieci potrafi postu-
giwaé si¢ nowoczesnymi technologiami, zanim opanuje podstawowe umiejetno-
sci zyciowe. Nalezy jednak przestrzec, ze w wieku przedszkolnym aktywnosci

8 Badania zrealizowano przez Fundacje ,,Dzieci Niczyje” w ramach projektu ,,Polish Safer Inter-
net Centre” na ogoélnopolskiej probie reprezentatywnej dla dzieci w wieku 6 miesigcy — 6,5 roku
w czerwceu i lipcu 2015 1.

* A. Bak, Korzystanie z urzqdzeri mobilnych przez male dzieci w Polsce, http://www.mamatata
tablet.pl/pliki/uploads/2015/11/Korzystanie_z urzadzen mobilnych raport final.pdf, 2015, s. 14
[dostep: 11.01.2016].

3 Badania prowadzono w 2012: T. Roscorla, iPad Kindergarten Research Starts Turning
up Results, http://www.centerdigitaled.com/classtech/iPad-Kindergarten-Research.html [dostep:
11.01.2016].
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typu online powinny by¢ jedynie dodatkiem do atrakcyjnych form spgdzania
czasu bez udzialu urzadzen elektronicznych.

Dziecinstwo HighTech

Dziecigca zabawa stanowi podstawowy filar rozwoju dziecka, a istotne
miejsce zajmuje zabawka. Jest ona przedmiotem, za pomoca ktérego realizuje
ono swoje pomysty, wizje, moze oderwac si¢ od codziennosci, od realnego cza-
su i miejsca. Obecnie shuzy¢ ma przede wszystkim wspieraniu jego rozwoju oraz
edukacji. We wspoélczesnym spoleczenstwie, nastawionym na posiadanie, za-
bawka oferowana przez koncerny przemystowe swiadczy czgsciej o dazeniu do
ksztaltowania pozadanych, z punktu widzenia jej tworcow, zachowan konsu-
menckich, niz znajomosci rozwoju dziecka. Sposdb zycia propagowany w me-
diach i realizowany w wielu rodzinach, doprowadza do nieustannej potrzeby
posiadania ciagle nowych reklamowanych ,,gadzetow”, ktére nie zaspokajaja
potrzeb i nie daja gwarancji zabawy i radosci. Dziecko bowiem otrzymawszy
jedna zabawke, juz oczekuje kolejnej. Na calym $wiecie obserwuje si¢ zamiang
zabawek tradycyjnych na nowoczesne w stylu HightTech. Naleza do nich te,
ktore potrafia sprosta¢ wymogom wspotczesnego cyfrowego swiata. Firmy zaj-
mujace si¢ projektowaniem i produkcja tych zabawek przescigaja si¢ w pomy-
stach. Dla 18-miesigcznego malucha mozna zakupi¢ iNocnik (iPotty), ktory jest
urzadzeniem/meblem, majacym nauczy¢ je korzystania z toalety. Sprze¢t ten ma
wbudowana obudowe do iPada, ktéra mozna zainstalowac po to, by dziecko za-
tatwiajac potrzeby fizjologiczne mogto np. obejrze¢ bajke, postucha¢ piosenki itp.

Wielka popularnoscia ciesza si¢ elektroniczne zwierzatka wymagajace
opieki i czulosci — prawie tak jak prawdziwe. Pierwsze bylo ,tamagotchi” —
elektroniczne jajo. Na catym $wiecie wielka liczba dzieci ,,zaadoptowata” ukry-
tego w plastikowym pudeltku elektronicznego dinozaura. Inna podobna zabawka
stat si¢ Furby — sympatyczny, pluszowy futrzak wielkosci swinki morskiej. Byt
on zaopatrzony w ,,zmysty” wzroku, stuchu i mowy, a takze reagowat na dotyk.

Technologi¢ high-tech mozna wykorzysta¢ rowniez w celach edukacyjnych.
W przedszkolach i szkotach stowackich z powodzeniem wdrazany jest rzadowy
projekt ,Inkluzivny Model Vzdelavania Na Predprimarnom Stupni Skolskej
Ststavy”, wspotfinansowany ze srodkéw unijnych, ktérego celem jest wyposa-
zenie uczniow w jedna z kluczowych kompetencji wspotczesnego obywatela
Unii Europejskiej, czyli umiejgtnos¢ wykorzystywania technologii informacyj-
nej w nauce, pracy i rozrywce. Polega on na wspomaganiu nauczania cyfrowy-
mi, programowanymi robotami. Jednym z nich jest pszczotka BeeBot. Jest to
zabawka, na ktorej grzbiecie umieszczone sa cztery przyciski kierunku ruchu,
a takze przyciski startu, pauzy i anulowania. Aby zaprogramowa¢ robota, dzieci
naciskaja przyciski kierunkowe w odpowiedniej sekwencji, a nastgpnie przycisk
GO. Wtedy pszczotka rusza wyznaczona przez dziecko trasa. Robot moze za-
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pamigta¢ 40 ruchow, a podczas kazdego z nich przebywa ten sam odcinek drogi.
Do wyposazenia robota naleza roznego rodzaju maty/plansze, po ktorych sig
porusza. Zabawa robotem rozwija mys$lenie abstrakcyjne i sekwencyjne, a takze
orientacj¢ kierunkowa na ptaszczyznie. Badania wykazatly, ze podczas organi-
zowanych zaje¢ edukacyjnych u dzieci przedszkolnych wzrdst poziom logiczne-
go myslenia’'. Tego typu zabawy staly si¢ okazja do wspotpracy pomiedzy
dzie¢mi, okazywania sobie szacunku, a takze stwarzaly mozliwo$ci do wymiany
zdan i prowadzenia tworczych rozmow.

Zakonczenie

Wspolczesne dziecinstwo jest $cisle sprzgzone z mediami, ktore towarzysza
dziecku od jego narodzin. Jest szczegdlnym okresem w jego zyciu. Jest czasem
tworzenia si¢ cztowieka. Nie jest mato wazna, deficytowa faza przej$ciowa na
drodze do dorostosci, ale etapem decydujacym o jego dalszym rozwoju fizycz-
nym, psychicznym, spolecznym i jego edukacyjnej oraz zyciowej karierze.

W prezentowanym opracowaniu starano si¢ przyblizy¢ te przestrzenie edu-
kacji dziecigcej, ktore nalezatoby otoczy¢ szczeg6lna troska i uwaga, by zagwa-
rantowac dzieciom nie tylko radosne i szczg$liwe dziecinstwo, lecz rowniez
pomoée im w eksplorowaniu $wiata i uczyni¢ z nich jednostki otwarte na zmiany
zachodzace w otaczajacej ich rzeczywistosci oraz chetnie w niej uczestniczace.
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