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Podejscie storyline a proces nauczania/uczenia si¢
jezykéw obcych na etapie przej$ciowym'

Streszczenie

Przedmiotem niniejszego artykutu jest podejscie storyline. Autorka analizuje genezg, struktur¢ modutu
storyline, zasady pracy wedlug tego podejscia oraz jego przydatno$¢ w procesie nauczania/uczenia sig jezykow
obcych. Autorka zwraca szczegdlnag uwage na walory tego podejécia w przypadku stosowania go na etapie
przejsciowym. Artykut prezentuje rowniez europejski projekt Creative Dialogues (Socrates Comenius 2.1),
ktorego celem jest analiza podejscia storyline pod katem jego uzyteczno$ci w procesie nauczania/uczenia si¢
jezykow obcych. Ponadto artykut przedstawia elementy modutu storyline mozliwego do zastosowania w fazie
przejsciowej, ktory zostat opracowany w ramach ww. projektu na potrzeby jezyka niemieckiego jako jezyka
obcego. Temat przewodni modutu brzmi: Eine Reise machen.

Summary

The subject of this article is the Storyline Approach. The author analyses the origin, structure of a storyline
module, working principles and usefulness of this concept for foreign language teaching/learning. Special
attention is given to possibilities of using this approach in a transition phase. The article also contains a description
of the European project Creative Dialogues (Socrates Comenius 2.1) whose aim is to analyze the usefulness of the
Storyline Approach for foreign language teaching/learning. Moreover, the author presents an example: a storyline
module which has been worked out during this project for German as a foreign language and can be applied in
a transition phase. The main theme of the module is: Eine Reise machen.
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84 Mieczystawa Materniak

1. Wprowadzenie

Odizolowanie §wiata szkolnego od rzeczywistego i ignorowanie punktu widzenia
uczniow to tylko niektére czynniki demotywujace. Mozna im z pewnoscia przypisywac
rowniez wing za zaniedbywanie lub niedostateczne rozwijanie umiejgtnosci wtasciwego
uzycia jezyka obcego w okre§lonych sytuacjach. A przeciez proces nauczania/uczenia si¢
jezykow obcych powinien by¢ zorganizowany w sposob umozliwiajacy symulowane lub
autentyczne uzycie jezyka. Tylko tak mozna uzyskac¢ trwate umiejgtnosci, ktérymi uczen
bedzie potrafit postugiwac sig nie tylko w warunkach szkolnych, ale i w warunkach rzeczy-
wistej komunikacji. Na lekeji jgzyka obcego niezbgdne jest zatem wdrazanie metod stwa-
rzajacych takie mozliwosci, np. podejscia storyline.

2. Podejscie storyline

2.1. Geneza

Opracowanie koncepcji storyline jest wynikiem przemian zachodzacych w szkol-
nictwie szkockim, zapoczatkowanych przez publikacj¢ dokumentu Primary Education
Report w roku 1966. Zawarte w nim zalecenia, dotyczace wykorzystywania catos$cio-
wych programow nauczania, oraz dyskusje poprzedzajace publikacjg tego dokumentu
spowodowaty konieczno$¢ dokonania istotnych zmian w szkockim szkolnictwie pod-
stawowym”. Konieczne byto znalezienie rozwiazania probleméw, z jakimi borykato sig
owczesne szkolnictwo szkockie. Pilnych zmian wymagaty m.in. przepetnione progra-
my, sposob przekazywania tresci nauczania w ramach odrgbnie nauczanych przedmio-
tow oraz odizolowanie szkoty od rzeczywistego §wiata. Zaproponowane rozwiazanie
polegato na integracji okreslonych tresci nauczania. I tak pierwsza grupa, okreslana
mianem environmental studies, miata obejmowac wiedzg i umiejgtnosci przekazywane
w ramach historii, geografii, matematyki i przyrody. Druga grupg, o nazwie aesthetic
subjects, tworzyty: muzyka, plastyka/technika i wychowanie fizyczne. Istotnym byt
rowniez fakt, ze, w miar¢ mozliwosci, za przebieg procesu nauczania miat odpowiadaé
jeden nauczyciel. Powyzsze zalecenia nie byly tatwe do zrealizowania. Ich sformu-
lowaniu nie towarzyszyto ani opracowanie odpowiednich materiatow ani tez stosowne
doskonalenie kadry pedagogicznej. Nauczyciele nie wiedzieli, jak poradzi¢ sobie z en-
vironmental studies, ktore nie mogty by¢ juz traktowane jak nowy przedmiot naucza-
nia. Steve Bell (1994: 6) stwierdza: ,,By definition environmental studies could not be
asubject, since it was made up of subjects. It had to be a way of teaching, in other words
amethodology”. Nalezato zatem opracowa¢ odpowiedni sposéb nauczania. W tym celu
w roku 1967 w Jordanhill College of Education w Glasgow zainicjowano dziatalnosé¢
grupy roboczej’, ktorej celem byto opracowanie metody holistycznego i zintegrowane-
go nauczania. PodejScie storyline to wynik pracy tej grupy.

% Obowiazkiem szkolnym w Szkocji objete sa dzieci od piatego roku zycia, kiedy to zaczynaja uczeszczac do
pierwszej klasy. Szkota podstawowa obejmuje 7 klas.
> W jezyku angielskim: inservice staff tutor team. Cztonkiem tej grupy byt cytowany wczeéniej Steve Bell.
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Podejscie storyline jest obecne nie tylko w szkockiej szkole. Stosowane jest ono row-
niez punktowo w szkolnictwie podstawowym innych krajow, np. w Skandynawii, Niem-
czech i Holandii (por. Kocher 1999: 163). I chociaz t¢ koncepcjg opracowano z mysla o tres-
ciach przekazywanych w jezyku ojczystym, coraz czgsciej mozna zauwazy¢ proby wyko-
rzystania waloroéw tej metody w procesie nauczania/uczenia si¢ jezykoéw obeych®.

2.2. Struktura modutu storyline

Pierwszym elementem planowania modutu storyline jest wybor odpowiedniego tema-
tu, zgodnego z obowiazujacym programem nauczania i odpowiadajacego zainteresowa-
niom danej grupy docelowej. Nastepnie nauczyciel konstruuje schemat planowanych
dziatan, uwzgledniajacych realizacj¢ réznych aspektow tematu przewodniego i umozli-
wiajacych nabycie i rozw6j umiejetnosci oraz wiedzy. Musi on przy tym pamigtaé o ko-
nieczno$ci odniesienia si¢ do rzeczywistej sytuacji. Niezaleznie od kontekstu tematyczne-
go niezbgdne jest ustalenie nastgpujacych elementow:

ludzie, miejsce, czas, wydarzenia.

Podczas konstrucji modutu niezwykle waznym elementem jest okreslenie kolejnosci
przebiegu realizowanych tresci, gdyz wynikiem planowania nauczyciela ma by¢ opraco-
wanie projektu potaczonych ze sobg tematycznie epizodow, tworzacych jedna inspirujaca
historig, tzw. storyline. Jest to element rozniacy podejscie storyline od tradycyjnego na-
uczania zintegrowanego, w ktorym wprawdzie omawia si¢ rézne aspekty jednego tematu,
jednak nie tworza one jednej historii. Ten opracowany przez nauczyciela projekt nie jest
uczniom wcezesniej znany. Jest to spowodowane przede wszystkim checia zmotywowania
ucznia do kreatywnej pracy poprzez wykorzystanie elementu zaskoczenia i oczekiwania
na dalszy ciag przebiegu historii.

Poszczegodlne epizody sa wprowadzane przy pomocy otwartych pytan kluczo-
wych, tzw. key questions, lub innych impulséw nauczyciela. Te gtéwne elementy kon-
strukcji modutu okreslaja rozwdj podejmowanych dziatan i umozliwiaja ich ré6znorod-
nos¢. Sformutowanie kluczowych pytan wymaga szczegdlnej rozwagi. Wazne jest ak-
tywowanie wczesniejszej osobistej wiedzy lub osobistych doswiadczen ucznia w celu
uswiadomienia wtasnego i obcego pojmowania roznych aspektow zycia. Moze sig to
odbywac poprzez pytania typu: Jak, waszgym zdaniem, moze wygladac biuro podrozy?
Key questions powinny dopuszczaé przedstawienie réznorodnych odpowiedzi/roz-
wiazan, wspiera¢ wieloaspektowe rowazanie problemow i ,,wymuszac¢” nowe zadania.
Mozliwe jest rowniez zadawanie pytan oddajacych podejmowanie decyzji uczniom,
jak np. Co powinnismy zrobié/zaplanowac teraz? W ten sposodb uczniowie sg zachgcani
do badawczego i samodzielnego uczenia si¢ i maja Swiadomos$¢, ze poprzez wplatanie
wlasnych pomystow maja wptyw na przebieg pracy nad storyline. Steve Bell jest zda-
nia, ze taki sposob konstruowania modutu storyline stwarza pewien rodzaj paradoksal-
nej, ale i optymalnej sytuacji, w ktorej z jednej strony nauczyciel zachowuje kontrolg,
a z drugiej strony uczniowie sa przekonani o tym, ze tworza swoja wtasna historig (por.
Bell 1994: 8). Ponizsze stwierdzenie jest zatem w pelni uzasadnione:

* Przykladem takiej proby jest projekt Creative Dialogues, prezentowany w rozdziale 4. Autorka artykutu jest
cztonkiem grupy realizujacej ten projekt.
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It is truly a partnership. The teacher is interested in motivating the pupils to use lan-
guage in a wide variety of forms. The pupils want to participate because they are lis-
tening, talking, reading and writing about their own creations (Bell 1994: 8).

Impulsy nauczyciela moga mie¢ rowniez inna formg. Bardzo dobrze sprawdza sig ini-
cjowanie historii, np. za pomoca listu, piosenki, wiersza lub artykutu prasowego.

I tak uczniowie wspolnie tworza postaci wystgpujace w danym otoczeniu i w danym
czasie, okres$laja ich indywidualne biografie, cechy charakteru, wyglad, zwiazki istnicjace
migdzy nimi, projektuja instytucje, analizuja 1 odgrywaja mozliwe zdarzenia, przewiduja
problemy, proponuja ewentualne rozwiazania i probuja je urzeczywistniac.

3. Walory podejscia storyline w procesie nauczania/uczenia
sie jezykow obcych na etapie przej$ciowym’

Fazy przejsciowe w szkole, jak np. przejscie z poziomu wczesnoszkolnego na dalszy
etap edukacji lub z poziomu podstawowego na poziom gimnazjalny, stwarzaja zazwyczaj
znaczne problemy na lekcji jezyka obcego. Wsrod nich znajduja sig brak Iub pobiezne in-
formacje odnosnie do umiejgtnosci jezykowych ucznidw, znaczne réznice w poziomie
umiejetnosci lub ich calkowity brak, nieznajomos$¢ cech osobowosciowych i upodoban
uczniéw oraz niepewnos¢ uczniow, spowodowana pojawieniem si¢ nowego nauczyciela
i ewentualng zmiang sposobu nauczania lub w zakresie wymogow. Wybor niewlasciwej
drogi moze okaza¢ sig skutecznym i trwatym srodkiem zniechecajacym ucznia do dalszej
nauki jezyka. W pierwszym etapie konieczne jest zatem doktadne rozpoznanie sytuacji
w klasie. Rozpoczegcie spotkania z jgzykiem obcym w nowej szkole z nowym nauczycie-
lem za pomoca modutu storyline moze okazac si¢ atrakcyjnym $rodkiem prowadzacym do
tego celu. Jednym z podstawowych wymogoéw realizacji modutu storyline w warunkach
szkolnych jest kooperacja uczniowskiego myslenia i dziatania. Ta cecha stwarza kazdemu
uczniowi szans¢ wykorzystania i ujawnienia indywidualnych umiejetnosci i indywidual-
nej wiedzy, co czgsto prowadzi do uzyskania autonomii w procesie uczenia si¢. Uczen i na-
uczyciel uzyskuja szans¢ poznania/odkrycia indywidualnych mozliwosci w réznych za-
kresach, np. w zakresie umiejetnosci jgzykowych, stylu i strategii uczenia sig, co w przy-
padku tradycyjnego nauczania czgsto nie jest mozliwe. Réznorodne style uczenia si¢ nie sa
przy tym zadna przeszkoda, gdyz wyniki jednostkowe wytwarzaja produkt wspolny o wy-
sokiej jakosci. Prowadzi to do wytworzenia poczucia wiary w mozliwos$ci wlasne i innych.
Na szczego6lng uwage zastuguje fakt, ze pracujac wedhuig tego podejscia, wyniki pracy
uczniéw staja si¢ niezwykle korzystnym materialem nauczania, z ktérym uczen czuje si¢
wewngtrznie zwigzany i ktory nie jest traktowany jak kolejny typowy material, stworzony
na potrzeby nauczania/uczenia si¢. Praktyka szkolna wykazuje, ze uczniowie sa dumni
z produktéw swojej pracy i utozsamiaja si¢ ze stworzonymi przez siebie postaciami. Bez
watpienia wzrasta w ten sposob ich chgé¢ do kontynuacji pracy. Taka sytuacja na lekcji wy-
twarza zazwyczaj pozytywne nastawienie uczniow do nauczyciela, przedmiotu i naucza-

* Podejscie storyline opiera si¢ na wezeéniejszej wiedzy i wezesniejszych umiejetnosciach uczniow. Nie jest
zatem mozliwe jego stosowanie w poczatkowej fazie nauki j¢zyka obcego. Z reguly zaktada sig¢ co najmniej
rok nauki jgzyka obcego przed przeprowadzeniem pierwszego modutu storyline. Stosowanie tego podejscia
jest rowniez korzystne pod koniec roku szkolnego, kiedy stwarza mozliwo$¢ utrwalenia.
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nego jezyka. Storyline approach to model majacy na celu ksztalcenie cato§ciowe, zintegro-
wane i ukierunkowane tematycznie (por. Fehse 1994: 31), stwarzajace bardzo dobre prze-
stanki do indywidualizacji i r6znicowania procesu nauczania, tak bardzo potrzebnych na
lekeji jezyka obcego. Roznicowanie zadan umozliwia lepsze zbadanie indywidualnych
upodoban i mozliwosci oraz prowadzi zazwyczaj do wytworzenia zainteresowania i pozy-
tywnych emocji. Czynniki afektywne nie moga pozosta¢ niezauwazone, gdyz sa one bez
watpienia relewantnym kryterium skutecznego procesu nauczania/uczenia si¢ j¢zyka ob-
cego. Nalezy zgodzi¢ si¢ ze stwierdzeniem Ernsta Apeltauera (por. 1997: 105), ktérego
zdaniem pozytywne emocje utatwiaja kognitywne przetwarzanie i zapamigtywanie, nato-
miast negatywne wywoluja stany legkowe, zahamowania lub powoduja wzmozona produk-
cje bledow. Podczas pracy nad modulem storyline uczniowie czuja si¢ pewnie, poniewaz
kazdy moze uczestniczy¢ we wspolnej pracy. Respektowanie indywidualnych doswiad-
czen uczniow prowadzi do niwelacji Igku przed reakcjami nowego nauczyciela. Uczniowie
w bardziej otwarty sposob ujawniaja swoje zainteresowania. Wzrasta wzajemne zaufanie
i wszyscy odnosza korzysé z takiej sytuacji, gdyz tylko w atmosferze petnej wzajemnego
zaufania mozna liczy¢ si¢ z niewielkimi zahamowaniami jezykowymi, umozliwiajacymi
lepsza recepcig inputu, a tym samym lepszy intake i lepszy output. Uczen nie obawia si¢
tworzenia hipotez i eksperymentowania. W ten sposdb tworzony przez niego jezyk posred-
ni (interlanguage) staje si¢ bardziej kompleksowy.

Ta korzystna atmosfera uczenia sig jest spowodowana rowniez wyraznym odniesie-
niem si¢ do rzeczywistych sytuacji, co moze by¢ utozsamiane ze srodkiem przeciwdzia-
fajacym sztucznosci procesu nauczania/uczenia sig, wynikajacej z izolacji szkoty i $wiata
pozaszkolnego. Dzigki takiemu ukierunkowaniu pracy na lekcji wzrasta kompetencja
spoteczna, ktora przyczynia si¢ do powstania zyczliwej atmosfery w klasie.

Nie nalezy przy tym zapomina¢ o aspektach jezykowych. Podczas pracy nad storyline
uczniowie kreuja zainicjowana i w ogolnych zarysach kierowana przez nauczyciela wtasna
historig. Produkcja jezykowa jest przezywana jako autentyczne uzycie jezyka, poniewaz
uczniowie wzbogacaja storyline wieloma samodzielnymi pomystami zaczerpnigtymi
z rzeczywistego $wiata, dostarczajacymi coraz to nowe impulsy do mowienia i pisania. Po-
przez opracowanie przez nauczyciela doktadnego planu modutu i umiejgtne sterowanie
catego procesu odpowiednimi key questions nie sa tu realizowane przypadkowe intencje
jezykowe, lecz pokrywajace si¢ z wymogami obowiazujacych programow. Jednak dzigki
ich umiejscowieniu w storyline nie sa one utozsamiane przez uczniow z kolejng czgécia ob-
ligatoryjnego materiatu do nauczenia®,

4. Storyline w projekcie Creative Dialogues
(Socrates Comenius 2.1)

Poczatki europejskiej kooperacji zwiazanej ze zbadaniem walorow podejscia storyline
W procesie nauczania jgzykow obcych wiaza si¢ z seminarium kontaktowym, ktére odbyto
si¢ w Bonn w dn. 20-24.11.2002. Jego celem byto zapoznanie uczestnikow z wymogami

W celu lepszego unaocznienia funkcjonowania podejécia storyline w praktyce w rozdziale 4.1 umieszczono
opis wybranych elementéw jednego z moduléw, opracowanych w ramach ponizej prezentowanego europej-
skiego projektu na potrzeby nauczania jezyka niemieckiego jako jezyka obcego.
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dotyczacymi ubiegania si¢ o projekty realizowane w ramach programu Socrates Come-
nius 2.17 oraz doprowadzenie do spotkania przedstawicieli instytucji ksztatcacych i dosko-
nalacych nauczycieli, zainteresowanych tego rodzaju inicjatywami. W przypadku osob za-
interesowanych zbadaniem europejskiego wymiaru podejscia story line w procesie na-
uczania jezykoéw obcych organizatorom udato si¢ zrealizowaé oba wymienione cele. To
wlasdnie podczas seminarium kontaktowego w Bonn zostata zawiazana grupa partnerska,
planujaca realizacjg ww. zadania. Podczas pierwszych rozmoéw ustalono roboczy tytul pro-
jektu, tzn. Creative Dialogues, oraz opracowano zarys koncepcji. Podczas kolejnych mie-
sigcy prowadzono szczegdlowe prace nad sformutowaniem wniosku. Grupa zainteresowa-
nych realizacja projektu byta poczatkowo bardzo liczna, jednak ostatecznie na przejgcie
zobowiazan wynikajacych z realizacji projektu zdecydowalo si¢ pig¢ instytucji. Sa to: In-
stytut Rozwoju Jakosci Szkot w Szlezwik-Holsztyn (Niemcy), Uniwersytet Londynski
(Wielka Brytania), Krajowy Urzad Szkolny w Berlinie (Niemcy), Uniwersytet w Turku
(Finlandia) oraz Akademia im. Jana Dtugosza w Czg¢stochowie (Polska).

Creative Dialogues umozliwia zatem nawiazanie dialogu migdzy zaktadami ksztalce-
nia i1 doskonalenia nauczycieli oraz szkotami wyzszymi krajow reprezentowanych przez
cztonkow grupy partnerskiej. Prace nad realizacja planowanych dziatan zostaty rozpoczgte
01.10.2003 roku. Uczestnicy projektu zdecydowali sig na trzyletni okres realizacji, ponie-
waz wymaga on stopniowego rozwoju. W krotszym okresie trwania projektu nie bytoby
mozliwe uzyskanie szerokiej podstawy do sformutowania tresci planowanych w module,
obejmujacej obok planowania teoretycznego rowniez praktyczna realizacjg oraz refleksjg.

Ostateczny tytut projektu brzmi:

CREATIVE DIALOGUES. Modut ksztalcenia nauczycieli jezykow obcych.

Na wybor metody storyline jako przedmiotu badawczego miaty wptyw rozne czynni-
ki. Istotny byl m.in. fakt, Ze wiele z metod dotychczas stosowanych na lekcji jezyka obcego
ktadzie zbyt maty nacisk na rozwoj sprawnosci mowienia i rozumienia ze stuchu. Brakuje
tzw. ,,meaningful tasks”, pozwalajacych na przezycie funkcjonalnosci jgzyka na lekcji
ukierunkowanej tematycznie. Podejscie storyline wychodzi naprzeciw tym potrzebom.

Istotny byt rowniez fakt, ze w krajach reprezentowanych przez uczestnikow planowa-
nego projektu brak jest metod pozwalajacych na rozwiazywanie problemow powstajacych
na lekcji jezyka obcego w fazach przejscia, np. z poziomu wezesnoszkolnego na wyzszy
etap edukacji lub z poziomu szkoty podstawowej na poziom gimnazjalny.

Projekt Creative Dialogues oferuje edukatorom nauczycieli mi¢gdzynarodowy dialog
na temat mozliwosci wykorzystania podejscia storyline w procesie nauczania jgzykow ob-
cych. Glownym aspektem badawczym jest tutaj weryfikacja utylitarnosci tej metody
w procesie nauczania jgzykow obcych w fazach przejscia na wyzszy etap edukacji, zwiaza-
nych czgsto np. ze zmiang nauczyciela. Pod kierunkiem ww. partneréw projektu studenci —

7 Program Comenius 2.1 obejmuje europejskie projekty wspolpracy w zakresie ksztatcenia i doskonalenia per-
sonelu edukacyjnego w szkotach. Finansowane dziatania musza by¢ zwiazane z poprawa jakosci ksztatcenia
i doskonalenia nauczycieli i innego personelu szkolnego oraz z opracowaniem strategii podwyzszania jako-
$ci procesu nauczania i uczenia sig. Projekty finansowane w ramach tego programu powinny prowadzi¢ do
konkretnych rezultatow, np. do opracowania programow ksztatcenia, strategii nauczania, materialow szkole-
niowych, bedacych odpowiedzia na potrzeby ksztatcenia i doskonalenia konkretnej grupy nauczycieli
i uwzgledniajacych odmienng rzeczywistos¢ w poszczegolnych krajach reprezentowanych przez uczestni-
kow projektu.
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przyszli nauczyciele jezykéw obcych — opracowuja moduty storyline na potrzeby lekc;ji je-
zyka obcegog, a nastegpnie przy ich uzyciu wyproébowuja rézne aspekty tej metody w szko-
fach znajdujacych si¢ we wlasnych krajach oraz podczas przeprowadzanych akcji mobil-
no$ci w innych krajach, reprezentowanych przez uczestnikow projektu. Uczestnicy pro-
jektu maja nadzieje, ze takie procedury doprowadza do sformutowania wiarygodnych
wnioskdéw na temat efektywnosci ww. metody zarowno w procesie nauczania, jak i uczenia
si¢ jezykow obcych.

Podczas spotkan odbywajacych si¢ dwa razy w roku przeprowadzana jest weryfikacja
kazdorazowych rezultatéw. Weryfikacja jest prowadzona rowniez przez zewngtrznych
ekspertow. Wszyscy zainteresowani moga $ledzi¢ postepy w realizacji projektu na stronie
www.creativedialogues.lernnetz.de. Teoretyczne podstawy podejscia storyline, jego walo-
ry w procesie nauczania jgzykow obcych, jego mozliwosci wspierania uczniow w fazach
przejécia i uzupetniajaco najlepsze moduly storyline zostang udostgpnione jako podrgez-
nik dla edukatoréw nauczycieli.

4.1. Elementy modulu Eine Reise machen

Za opracowaniem jednostki Eine Reise machen przemawiat fakt, ze temat podrozy
stwarza bardzo duze mozliwo$ci wlaczenia nie tylko jezyka obcego, ale i takze spontanicz-
nych zyczen i pomystow uczniow. Jest to tez temat interesujacy kazda grupe docelowa,
niezaleznie od wieku. Doswiadczenia szkolne wykazuja, ze uczniowie ch¢tnie wlaczaja sig
W praceg na ten temat.

Modut Eine Reise machen jest wprowadzany za pomoca muzyKki i obrazkow przedsta-
wiajacych rozne przedmioty, potrzebne podczas podrozy. Uczniowie ogladaja je, dokonuja
wyboru jednego z nich, siadaja w kregu i starajq si¢ odgadnaé temat, ktérym beda si¢ zaj-
mowac¢ w najblizszym czasie. Nastgpnie probuja nazywac przedmioty znajdujace si¢ na
wybranych obrazkach. Czynno$¢ ta wprowadzana jest przez nauczyciela i kontynuowana
przez ucznidéw za pomoca tancuszka pytan i odpowiedzi.

N: Ich mochte eine Reise machen und nehme ein/eine/einen ... mit. Und du?

W ten sposob nauczyciel moze stwierdzi¢, jakie stowa nie sa jego uczniom jeszcze
znane. Poprzez przyporzadkowanie obrazka do odpowiedniej karty z nazwa tworzony jest
bank stow, ktory towarzyszy uczniowi przez caly czas trwania pracy nad modutem. Bank
stow jest pomoca stwarzajaca dogodne mozliwosci przeprowadzenia réznorodnych utrwa-
lajacych ¢wiczen leksykalnych, niezbednych w tym miejscu, np. uczniowie porzadkuja
karty z nazwami ,,omytkowo” umieszczone przy niewtasciwych obrazkach.

Pierwszy epizod jest zwiazany z refleksja na temat miejsc, do ktorych mozna podroz-
owac. Nauczyciel wprowadza go pytaniem: Wohin kann man reisen? Temu krokowi towa-
rzyszy migdzy innymi sporzadzenie kolejnego banku stow. W nastgpnym epizodzie
uczniowie zajmuja si¢ tworzeniem postaci. Tym razem impulsem wprowadzajacym sa ilu-
stracje przedstawiajace rézne osoby/grupy osob, prezentowane przez nauczyciela. Przed-
stawiane informacje dotycza imienia, nazwiska, wicku, zawodu, miejsca zamieszkania
i zainteresowan. Po dokonaniu prezentacji nauczyciel zachgca uczniow do zaproponowa-
nia celow podroézy, jakie moga mieé opisywane osoby.

¥ W projekcie powstaja moduty wykreowane na potrzeby jezyka angielskiego oraz jezyka niemieckiego.
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N: Das ist Familie.../Herr .../Frau... . Wohin kénnte diese Familie/er/sie fahren?

Celem tego etapu jest uwrazliwienie uczniéw na fakt preferowania roznych celow po-
drozy przez rézne osoby/grupy 0sob.

Po dokonaniu tej prezentacji pojawiaja si¢ nastgpne polecenia nauczyciela, dotyczace
ustalenia celu podrozy 1 wykreowania (wymyslenia i wykonania) postaci, ktéora mogtaby
wybrac si¢ w t¢ podroz.

N: Wdihlt euch einen Ort aus und iiberlegt, welche Person dorthin fahren kénnte.
Spdter sollt ihr diese Person vorstellen: Was wollt ihr tiber diese Person erzihlen?

Aby utatwié¢ zadanie, nauczyciel moze da¢ uczniom schematy postaci, ktorym moga
oni nada¢ indywidualny wyglad. Nie chodzi tutaj wytacznie o utatwienie pracy. Schematy
pozwalaja na zachowanie tych samych proporcji tworzonych postaci. Uczniowie tworza
swoje postaci, okreslaja ich imi¢ (nauczyciel przedktada odpowiednie listy imion), wiek,
zaw6d, zainteresowania i ewentualne problemy. Osoby te sa przez uczniéw opisywane za
pomoca odpowiednich fomularzy. Nastgpnie uczniowie dokonuja ustnej prezentacji wy-
kreowanych postaci, przejmujac ich rolg.

W kolejnym kroku uczniowie decyduja, czy chca podrozowac samodzielnie czy w gru-
pie. Okreslaja tez, czy ich grupa sktada si¢ z cztonkow rodziny czy tez jest to krag przyjaciot
i dopiero wtedy wybieraja nazwisko/nazwiska, przy czym moga by¢ im pomocne strony nie-
mieckiej ksiazki telefoniczne;.

Nastgpnym epizodem jest okreslenie srodka transportu, wprowadzane przez kolejne
key question, tzn. Wie kommt ihr dahin? Wazne jest tutaj uzasadnienie dokonanego wybo-
ru, np. Wir fahren mit dem Zug, denn/weil... Zadaniem uczniow moze by¢ takze znalezienie
informacji na temat wybranego miejsca podrozy (internet, prospekty z biura podrozy)
i sporzadzenie plakatu wzglgdnie innej formy reklamy wybranego przez nich miejsca, czy
tez przeprowadzanie dialogéw majacych na celu uzyskanie odpowiednich informacji
w biurze podrézy. Po ustaleniu osob, miejsca i srodkow transportu nauczyciel przechodzi
do zakresu zwiazanego z przygotowaniami do podrozy (np. ustalenie pogody i odpowied-
niej odziezy), a nastgpnie do pracy nad wydarzeniami, stwarzajacymi dogodne mozliwos$ci
do dyskusji i wspdlnego rozwiazania problemu oraz do podejmowania licznych czynnos$ci
z zakresu kreatywnego moéwienia i pisania, np.

— Ein Koffer geht verloren. Was kénnte die Person machen?
— Jemand verletzt sich / wird krank im Urlaub.

5. Podsumowanie

Walory podejscia storyline polegaja na jego skutecznosci w rozwiazywaniu proble-
méw wystepujacych w fazach przejsciowych. Nauczyciel moze doktadnie rozpoznaé
umiejgtnoscei 1 mozliwosci jgzykowe ucznidow oraz stosunki panujace w klasie. Uczen nie
utozsamia przy tym dziatan nauczyciela z obserwacja swojej osoby, gdyz odbiera dziatania
podejmowane przez nauczyciela jako $rodki wspierajace jego pracg, bo przeciez te dzia-
fania sa wlasnie takimi §rodkami. Atmosfera panujaca podczas pracy nad storyline przy-
czynia si¢ do wytworzenia sytuacji, w ktorej uczen czuje si¢ bezpiecznie, chce wspottwo-
rzy¢ histori¢ i nie paralizuje go strach przed popehieniem bledow.

Z punktu widzenia psychologii kognitywnej (por. Wolff 2002: 211) nabycie trwatych
umiejetnosci jest realistyczne tylko w przypadku stosowania metod umozliwiajacych in-
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tensywne przetwarzanie jezyka w sytuacjach, w ktore uczen jest w pelni zaangazowany.
Stworzenie takich sytuacji wymaga stosowania otwartych koncepcji, wspierajacych wy-
tworzenie si¢ takiego zaangazowania, ktore bedzie prowadzito do intensywnego przetwa-
rzania jezyka. Storyline Approach to skuteczny przyktad podejscia spelniajacego powyz-
szy warunek.
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