Zbigniew LESKI

Edukacyjne aspekty cyberprzestrzeni
w przestrzeni spolecznej XXI wieku

Kilkadziesiat lat temu byliSmy §wiadkami utworzenia ogdlno§wiatowe;j sieci
komputerowej — Internetu. Chyba pierwszy raz w dziejach ludzkosci pojawit sie
wynalazek, ktory w okresie zycia jednego pokolenia ewoluowatl od chwili swo-
ich narodzin po catkowita dominacj¢ bardzo wielu dziedzin codziennego Zycia
kazdego cztowieka. Mariusz Gwozda, uzasadniajgc t¢ sytuacje, pisze: ,,Potencjat
ogblnoswiatowej sieci wyszedt bowiem poza sfere tylko i wylacznie dostepu do
informacji. Mozna zaryzykowa¢ twierdzenie, iz umiej¢tnos¢ poruszania si¢ po
Internecie i korzystania z jego mozliwosci jest jednym z kryteriow stosowanych
do oceny wspodlczesnego cztowieka™. W Polsce pierwsze polaczenie internetowe
ustanowione zostato w 1991 roku. I juz dwadziescia lat pdzniej — w drugiej
polowie wrzesnia 2011 roku — Prezydent Bronistaw Komorowski podpisat
nowelizacje ustawy, ktora umozliwia wprowadzenie stanu wyjatkowego,
wojennego lub kleski zywiolowej w sytuacji zagrozenia w cyberprzestrzeniZ.
Dzigki temu w polskim prawie istnienie cyberprzestrzeni jako realnego frag-
mentu przestrzeni spolecznej zostalo prawnie usankcjonowane. Wspomniana
powyzej nowelizacja okresla cyberprzestrzen jako: ,,przestrzen wytwarzania
1 wymiany informacji, tworzong przez systemy teleinformatyczne™. Mozna
si¢ zastanawia¢, na ile dobrze przytoczona definicja opisuje zjawisko, ktore
objeliSmy rozwazaniami w niniejszym artykule. Duzo szersze objasnienie zna-
jdziemy na przyktad w Wolnej Encyklopedii Internetowej ,,Wikipedii”, gdzie

M. Gwozda, e-Globalna komunikacja jako jeden ze spolecznych wymiaréow Internetu, [w:] In-
ternet. Migdzy edukacjq, bezpieczenstwem a zdrowiem, red. M. Kowalski, Tychy 2008, s. 9.
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czytamy: ,,Cyberprzestrzen — pojecie poczatkowo uzywane w powiesciach
ojca cyberpunku Williama Gibsona na okreslenie rzeczywisto$ci wirtual-
nych, w ktérych znajdowali si¢ jego bohaterowie. Obecne znaczenie ulegto
zmianie 1 mianem tym okresla si¢ przede wszystkim wirtualng przestrzen, na
przestrzeni ktdrej potaczone siecia komputery lub inne media cyfrowe (np. tele-
fonia komoérkowa) komunikuja sie. Do taczenia komputerow stuzy najczesciej
Internet. Tym samym jest to wlasciwie przestrzen informatyczna, a nie cyber-
netyczna. Cyberprzestrzen jest takze okreslana jako nowego typu przestrzen
spoleczna, w ktorej spotykaja si¢ internauci’™. Jak wida¢, powyzsza definicja
w sposob bardziej szczegdtowy doprecyzowuje znaczenie analizowanego tu
pojecia, uzywajac wprost miedzy innymi okreslenia ,,przestrzeni spoteczne;j”.
Takie podejscie wydaje si¢ jak najbardziej uzasadnione. Gwattowny rozwoj
technik informatycznych, ktérego wciaz jesteSmy §wiadkami, zaowocowal w os-
tatnich latach tym, ze wiele aspektow codziennego funkcjonowania cztowieka
zostalo przeniesionych wiasnie do cyberprzestrzeni. Uzywajac tego pojecia
jeszcze kilkanascie lat temu, spotkaliby$Smy si¢ ze skojarzeniami odwotujacymi
si¢ do literatury z nurtu cyberpunku, dziet science-fiction, rzeczywisto$ci wir-
tualnej itp. Obecnie, nawet jesli powyzsze skojarzenia jeszcze si¢ nasuwaja,
nalezy zauwazy¢, iz nie mamy juz do czynienia z czym$ nierzeczywistym,
lecz z realnym poszerzeniem przestrzeni, w jakiej na co dzien funkcjonujemy.
Cyberprzestrzen to komunikacja, bankowos¢, handel, praca, rozrywka. Dla wielu
ludzi podstawa ich dziatalno$ci zawodowej, dla innych najwazniejszy kanat ko-
munikacji ze znajomymi. Utrzymujemy tam realne kontakty, zarabiamy i wyda-
jemy realne pienigdze. Czy mozna jg zatem traktowaé jako co$ ,,wirtualnego”?
Odpowiedz jest oczywista i brzmi bez watpienia: nie. Za cenniejsze nalezy wiec
uzna¢ inicjatywy ustawodawcze, ktore sankcjonuja jej istnienie i probujg w ja-
kiej$ czgsci regulowac zasady w niej panujace. Manuel Castells w kultowej juz
prawie ksigzce pt. ,,Galaktyka Internetu” réwniez zwraca uwagg na fakt, iz In-
ternet zostal przystosowany do wszystkich dziedzin zycia cztowieka, a zycie
spoleczne w sieci ,,jest przedtuzeniem zycia jako takiego, ze wszystkimi jego
wymiarami i odmianami’>.

W tym miejscu nalezy jednak zadaé sobie pytanie, na ktérych aspektach
cyberprzestrzeni nalezaloby skupi¢ niniejsze rozwazania. Temat jest bowiem
na tyle szeroki, ze bez jego zawezenia moglaby powsta¢ obszerna pozycja
ksigzkowa, a nie ograniczony objetosciowo artykul. Tak wiec, poniewaz autor
niniejszego tekstu zajmuje si¢ pedagogicznymi i dydaktycznymi aspektami tech-
nologii informacyjnych, na edukacyjnych aspektach cyberprzestrzeni — zarowno

4 http:/pl.wikipedia.org/wiki/Cyberprzestrze%C5%84.
5 M. Castells, Galaktyka Internetu, Poznah 2003, s. 137.
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tych pozytywnych jak i negatywnych — skupimy niniejsze rozwazania. Beda one
mialy charakter raczej og6lny, a ich celem bedzie zwrdcenie uwagi na pewne
istotne dla poruszanej problematyki zagadnienia. Proba bardziej szczegdtowego
ich zglgbienia spowodowataby bowiem znaczne wyjscie poza ramy dostepne
w niniejszej publikacji.

Podstawowym elementem zwigzanym z cyberprzestrzenig i edukacjg jest
problem umiejetnosci korzystania ze sprzetu i oprogramowania pozwalajacego
na polaczenie si¢ z Internetem oraz dostep do odpowiednich urzadzen. Sg nimi
oczywiscie najczesciej komputery osobiste, ale nalezy zwroci¢ uwage, ze peten
dostep do Sieci oferuje w chwili obecnej wigkszo$¢ modeli telefonow komorko-
wych, wiele telewizorow, dekoderow telewizji satelitarnej czy cyfrowej, a nawet
niektore egzemplarze sprzetu gospodarstwa domowego (miedzy innymi wybrane
modele lodéwek®). Do niedawna istotng rolg¢ w poznawaniu tajnikéw obstugi
komputerow odgrywaty lekcje informatyki, ktore wprowadzono do programow
nauczania szkot wszystkich szczebli. Mowige o edukacyjnym aspekcie cyber-
przestrzeni, wielu osobom przyjda na mysl w pierwszej kolejnosci te wtasnie
zajecia, natomiast w drugiej, zdobywajace coraz to wigksza popularnos¢, rdézne
formy tak zwanego e-learningu. Wydaje si¢ jednak, iz pierwszy z powyzszych
punktow coraz to bardziej traci na znaczeniu. Z przeprowadzonego w 2008
roku, przez autora niniejszej publikacji wspolnie ze Zbigniewem Wieczorkiem,
krétkiego badania sondazowego wynika, iz na 84 pytanych uczniéw zaledwie 6
zadeklarowato, ze nabyto umiej¢tnos¢ obstugi komputera na szkolnych lekcjach
informatyki. Dwoje badanych zaznaczylo, ze nauczylo si¢ w szkole na zajeciach
pozalekcyjnych. Pozostali w przewazajacej wickszosci nauczyli si¢ samodzielnie
(60 os6b) albo od rodzicow lub znajomych. Tym samym na prosbe o oceng szkol-
nej informatyki zaledwie 10 ankietowanych odpowiedzialo, iz na tych lekcjach
mozna si¢ wiele nauczy¢’. Czy zatem wspomniane zajecia maja w chwili obec-
nej jakikolwiek sens? Monika Tomkiewicz, w opublikowanym 14 pazdziernika
2011 roku na internetowych stronach czasopisma ,,Computerword” artykule pod
tytutem ,,Za mato informatyki w polskich szkotach”, bije na alarm, iz lekcji tych
jest za mato, a nie za duzo. Kluczem jej rozwazan stala si¢ jednak nie tak zwana
alfabetyzacja komputerowa, lecz nastawienie na poznanie takich zagadnien
jak bezpieczenstwo w sieci, spam, cyberprzemoc, wirusy, itp.* Nalezy w tym

Zob. np.: http://spokogadzet.komputerswiat.pl/cwana-lodowka-od-1g-te-z-internetem-to-juz-
za-malo/.

Zob. Z. Wieczorek, Z. Leski, Ulica Sezamkowa kontra szkota, czyli jeden do zera dla
McLuhana, [w:] Oblicza Internetu. Opus Universale. Kulturowe, edukacyjne i technologiczne
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miejscu przyznac autorce racje, z jednym jednak zastrzezeniem. Powstaje mi-
anowicie istotne pytanie, czy program lekcji informatyki powinno si¢ o te zagad-
nienia rozbudowac, czy tez catkowicie zmieni¢. Wiele sposrod zawartych w nim
w chwili obecnej kwestii jest dla uczniow oczywistych i doskonale znanych.
Zatem problematyke zwigzana z elementarnymi umiejgtnosciami obstugi
komputera mozna zacza¢ ogranicza¢. Wraz z postgpujacym rozwojem techno-
logicznym korzystanie z komputerow staje si¢ coraz to tatwiejsze i bardziej in-
tuicyjne. Zarazem urzadzenia pozwalajace na podlaczenie do Internetu sa coraz
tansze i znajduja swoje stale miejsce w ogromnej wiekszosci domdw, stajac si¢
tam normalnym, codziennym sprzetem medialnym stuzagcym rozrywce, pracy
czy zdobywaniu informacji. Mozna wigc wysung¢ teze, iz skoro nie uczymy
w szkole zasad obstugi telewizora, tak samo wkrotce straci sens nauka pod-
staw obshugi komputera. Jednocze$nie zasadne wydaje si¢ wprowadzenie zajeé
zwigzanych z przekazywaniem wiedzy oraz wpajaniem umiejetno$ci odpow-
iedniego selekcjonowania, a takze interpretowania podawanych przez media in-
formacji. W czastkowej formie zajmuje si¢ tym $ciezka edukacyjna pod nazwa
,Edukacja czytelnicza i medialna”. W t¢ sama stron¢ powinna zmierza¢ zmiana
profilu szkolnych lekeji informatyki. Nauka obstugi komputera powoli traci sens.
Zarazem jednak zauwazamy coraz to wicksza konieczno$¢ zwrdcenia uwagi na
zagadnienia bezpiecznego korzystania z tego urzadzenia, czy tez zasad wyszuki-
wania, weryfikacji i selekcjonowania informacji internetowych.

Jak wspomniano wczesniej, mowiac o edukacyjnym aspekcie cyberprzestrzeni,
poza aspektem powyzej opisanym, wielu osobom przyjdzie na my$l zagadnie-
nie e-learningu. Internet dzigki zaawansowanym mozliwosciom technicznym
daje uzytkownikowi bardzo szerokie spektrum ustug komunikacyjnych, ktore sg
wykorzystywane w nauczaniu za jego posrednictwem. Dzigki temu oferta eduka-
cyjna wielu instytucji stata si¢ dostepna dla osob, ktore do tej pory ze wzgledu na
ograniczenia wynikajace z czasu i przestrzeni nie byty w stanie z niej skorzystac.
Teorie dydaktyczne stojace za tego typu nauczaniem podlegajg obecnie cigglemu
rozwojowi i badaniom. Nie mozna o nich powiedzie¢, iz s3 juz odpowiednio do-
pracowane, niemniej jednak ich znaczenie jest na tyle duze, ze z calg pewnoscia
bedziemy w tej dziedzinie obserwowac szybki rozwoj. Juz w chwili obecnej in-
stytucje czy tez osoby chcace poszerzy¢ swa edukacyjng oferte o nauczanie przez
Internet maja do dyspozycji caly szereg rozwigzan, i to nie tylko komercyjnych.
Wiele z nich to projekty bezplatne, dostgpne na licencji Open Source. Nalezy
do nich rowniez wykorzystywany bardzo szeroko na polskich uczelniach wyz-
szych system ,,Moodle’™. Jeden z wielu portali zawierajagcych zestawienie oraz
prezentujacych mozliwosci otwartych systemow do zarzadzania tre$cig stron

®  Zob.: http://www.moodle.org.
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i portali internetowych w dziale poswigconym e-learningowi prezentuje osiem
takich rozwigzan'®. Nalezy przy tym podkresli¢, iz dzigki ich otwartemu chara-
kterowi podlegaja one dynamicznemu rozwojowi, z wersji na wersj¢ bogacac si¢
0 nowe, postulowane przez uzytkownikéw funkcje.

W tym miejscu powinno si¢ wspomnie¢ o jeszcze jednym edukacyjnym aspe-
kcie cyberprzestrzeni. Nie zostat on weczesniej wymieniony, poniewaz, mimo iz
jest raczej oczywisty, wielu osobom nie kojarzy si¢ z omawianym pojeciem i nie
przychodzi na mysl jako jedno z pierwszych skojarzen. Chodzi tu oczywiscie
o zagadnienie niejako ,,mimowolnego” czy tez ciaglego, ustawicznego ucze-
nia si¢ poprzez sam kontakt z cyberprzestrzenig. Bez wzgledu na jego czas lub
charakter. Czlowiek uczy si¢ przez cale zycie i w odniesieniu do funkcjonowania
w rzeczywistosci ,,realnej” zagadnienie to zostalo juz w pedagogice opisane
1 posiada swoje odzwierciedlenia zarowno w teoretycznych jak i empirycznych
rozwazaniach. Cyberprzestrzen, poszerzajac przestrzen spoteczng cztowieka
i zarazem ramy jego funkcjonowania, wprowadza tu zupetnie nowe mozliwosci,
szanse, zagrozenia i wyzwania. Tym samym konieczne staje si¢ podjecie jak
najwigkszej ilosci analiz naukowych zwigzanych ze wspomnianym zagadnie-
niem. Podstawowa cecha odrézniajaca uczenie si¢ w cyberprzestrzeni od tego
samego uczenia si¢ w przestrzeni realnej jest tatwos¢ dostgpu do wszelkiego
rodzaju informacji. W zasadzie bez zadnych ograniczen mozemy mie¢ dostownie
na wyciagnigcie reki kazda wiadomos¢ — zaréwno te, ktorej szukalismy, jak
réwniez calg rzesze tych, na ktore trafiamy przypadkowo. Szczegdlnie 6w drugi
aspekt zastuguje na doglgbng analizg. Nalezy bowiem zaznaczy¢, iz podobne
mozliwo$ci nie byly dla czlowieka dostepne wczesniej. W dawnych czasach
wymiana informacji i wiadomosci byta duzo bardziej utrudniona. Wraz z roz-
wojem cywilizacyjnym i pojawianiem si¢ coraz to nowych wynalazkéow z za-
kresu mediow, proces ten ulegat stopniowemu uproszczeniu. Wiedza juz dawno
przestala by¢ obszarem zarezerwowanym dla wybranych klas spotecznych,
ale jeszcze dwadziescia czy trzydziesci lat temu jej zdobywanie wigzalo si¢
z konieczno$cig podjgcia wielu, mniej lub bardziej czasochtonnych dziatan (jak
chocby wizyta w czytelni, bibliotece, wypozyczalni filmoéw czy doktadna anal-
iza 1 selekcja programow telewizyjnych oraz radiowych). Rozwdj technologic-
zny, a w szczego6lnosci wynalazek komputera, znaczaco zmienit ten stan rzeczy.
W tym samym czasie pojawit si¢ jednak caty szereg nowych, nieznanych do
tej pory problemoéw i wyzwan, na ktére spoteczenstwo nie byto przygotowane.
Co gorsza, wydaje si¢, iz pomimo juz dwudziestoletniej obecnosci Internetu
w Polsce (pierwsze tacze internetowe w naszym kraju datuje si¢ na rok 1991)
nadal przygotowane nie jest.

10 Zob.: http:/php.opensourcecms.com/scripts/show.php?catid=6&category=e-Learning.
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Podstawowym problemem, na jaki napotykamy, probujac analizowac rézne
aspekty zwigzane z funkcjonowaniem cztowieka w cyberprzestrzeni, jest razacy
wrecz niedostatek opracowan teoretycznych oraz empirycznych w tej dziedzinie.
Nie nalezy przy tym wini¢ tu naukowcow, ktorzy si¢ nig zajmuja. Wbrew po-
zorom nowe analizy powstaja i sg publikowane na biezgco. Niestety, tempo
i dynamika zmian technologicznych i warunkowanych przez nie mozliwosci,
jakie oferuje ogolnoswiatowa sie¢ uzytkownikowi, powoduja, iz opracowania
te bardzo szybko tracg aktualnosc¢, a jednoczesnie pojawiaja si¢ zupetnie nowe,
nieznane wczesniej obszary badawcze. W efekcie wcigz brakuje praktycznych
dziatan i programéw zmierzajacych do odpowiedniej edukacji mlodego pokole-
nia w kwestii radzenia sobie w §wiecie mediow. Na szczgscie, jak juz wezesniej
wspomniano, obszar Internetu to nie tylko swoiste przedtuzenie, ale i odz-
wierciedlenie rzeczywistosci realnej. Z tego wzgledu, jak pisze Patricia Wallace:
»Jako $rodowisko dziatania cztowieka Internet jest czyms$ wzglednie nowym,
lecz o jego wptywie duzo mozemy si¢ dowiedzie¢, przyjrzawszy mu si¢ bacznie
z perspektywy psychologicznej. Jak dotad niewiele przeprowadzono badan na
temat zachowania w sieci [...]. Musimy wigc zacza¢ niemal od zera; mamy duza
wiedzg na temat czynnikow, ktore warunkujg nasze zachowanie w innych sytu-
acjach i na ich podstawie mozemy stara¢ si¢ doszukiwac istotnych paraleli.”"'Jak
wida¢, autorka zwraca uwagg na mozliwos¢ czerpania z bogatego dorobku doty-
chczasowych opracowan i analiz dotyczgcych naszego zycia w rzeczywistosci re-
alnej. Teza ta jest ze wszech miar stuszna, przy czym nalezy ja poszerzy¢ o inne
niz tylko psychologia dziedziny nauki. Rozpatrujac poruszany w niniejszym
artykule problem edukacji w cyberprzestrzeni, wspomnie¢ nalezy o bogatym
dorobku dydaktyki ogdlnej, z ktorego jak najbardziej mozna korzystac. I nie tr-
zeba tu siggaé jedynie po nowoczesne teorie powstale specjalnie na potrzeby
ksztalcenia za posrednictwem sieci komputerowych. Juz Wiadystaw Piotr
Zaczynski czy Maciej Tanas pokazali, ze do tego celu doskonale nadajg si¢ kon-
cepcje starsze, traktujagce w catosciowy sposob edukacje i rozwoj jednostki ludz-
kiej. Przywotali oni w tym celu teori¢ ksztalcenia wielostronnego Wincentego
Okonia, ukazujac jej wysoka przydatnos¢ na gruncie nauczania wspomaganego
komputerowo'2. Nalezy rowniez podkresli¢, iz ze wzglgdu na ztozony charakter
cyberprzestrzeni przy jej analizie zasadne wydaje si¢ taczenie tez i do§wiadczen
ptynacych z réznych dziedzin nauki. Dlatego tez, aby wyjasni¢ ztozone zagad-
nienia relacji pomiedzy podmiotami ksztatcenia a komputerem i sieciami in-
formatycznymi, z powodzeniem zastosowa¢ mozna terminologi¢ i narzedzia

" P. Wallace, Psychologia Internetu, Poznan 2005, s. 8.

12 Zob. W.P. Zaczynski, Uczenie przez przezywanie, Warszawa 1990; M. Tana$, Edukacyjne

zastosowania komputerow, Warszawa 1997.
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badawcze wywodzace si¢ z analizy transakcyjnej — koncepcji psychologii hu-
manistycznej, ktora w prosty i przejrzysty sposob pozwala na rozwazenie najis-
totniejszych cech ludzkiego komunikowania si¢®.

Wrdoémy jednak do sedna niniejszych rozwazan i do pytania, na ile sprawnie
doszukujemy si¢ wspomnianych wczesniej w przytoczonym cytacie Patricii Wal-
lace ,,paraleli” i co z tego wynika. Wiestaw Godzic nie pozostawia w tej kwestii
ztudzen, piszac wprost: ,,Jest zle —a my nie dos¢, ze nie wiemy, jak by¢ powinno,
to jeszcze udajemy, ze sytuacja, w jakiej si¢ znalezli$my, jest normalna. [...]
wigkszo$¢ uczestnikdéw sceny medialnej i pedagogicznej nie dostrzega potrzeby
tworzenia programow edukowania medialnego™. 1 rzeczywiscie, patrzac na
programy nauczania oraz sposob ich realizacji, nie sposob nie zwroci¢ uwagi na
fakt, iz kontakt z Internetem ogranicza si¢ w nich przede wszystkim do kwestii
technicznych, marginalnie niestety traktujac kwestie zwigzane z bezpiecznym
funkcjonowaniem w cyberprzestrzeni.

W tym miejscu czytelnik moze dojs¢ do wniosku, iz niniejsze rozwazania
bardzo daleko odeszly od zasygnalizowanego kilka akapitow wczes$niej, usta-
wicznego, ciaglego uczenia si¢ w cyberprzestrzeni. Nic bardziej mylnego. Nalezy
przeciez podkresli¢, ze jakos$¢ oraz skuteczno$¢ owego, czgsto mimowolnego,
procesu w znacznej mierze uwarunkowana jest takimi umiejetnosciami jak:
swiadome i krytyczne przeszukiwanie, analizowanie i selekcja internetowych
informacji, wiedza o podstawowych zagrozeniach w Internecie oraz o sposobach
ich unikania i radzenia sobie z nimi, znajomos¢ catego spektrum sieciowych
ustug, a nie tylko tych najbardziej popularnych itp. Tak zwane surfowanie po
Internecie przynosi uzytkownikowi caty szereg nowych doswiadczen i dostarcza
mnoéstwa informacji. Hipertekstowa konstrukcja stron www sprzyja pogoni za
nowymi wiadomos$ciami czy rozwijaniu zainteresowan. Istotnym jednak jest, aby
cztowiek korzystajacy z Internetu rozwijat owe pasje, czy tez zbieral informacje
w oparciu o zrodta, ktorych rzetelnos¢ potrafi w sposéb obiektywny oceni€. I tak
oto nasze rozwazania zataczaja swoistego rodzaju koto, wracajac do tematyki
poruszanej juz w poczatkowych akapitach niniejszego opracowania. Wspom-
niano tam o konieczno$ci zmiany profilu nauczania informatyki w polskich
szkotach z podstawowej alfabetyzacji komputerowej na umiejetnosci, ktorych
braki, a zarazem konieczno$¢ posiadania wymieniono kilka zdan wczesniej. Jest
to zatem warunek konieczny nie tylko dla nadania szkolnemu przedmiotowi

Wiecej: Z. Leski, Zarys problematyki komputeryzacji ksztatcenia w swietle AT, [w:] Analiza
transakcyjna w edukacji, red. J. Jagieta, Czestochowa 2011, s. 139—153.

W. Godzic, Rozdroza edukacji medialnej, [w:] Pedagogika a srodki informatyczne i media,
red. M. Tanas, Warszawa — Krakow 2005, s. 103.
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formy odpowiadajacej wymogom wspolczesnych czasow, ale takze dla za-
pewnienia uczniom mozliwosci prawidtowego i nieskrgpowanego korzystania
z mozliwosci, jakie daje Internet w kontekscie ksztatcenia ustawicznego.

Podsumowujac rozwazania zawarte w niniejszej publikacji, jeszcze raz
nalezy podkresli¢, iz cyberprzestrzen stala si¢ w ostatnich latach realnym frag-
mentem przestrzeni spotecznej. I niezaleznie od opinii poszczegdlnych jednostek
na ten temat jest to proces jednoczesnie nicodwracalny 1 wcigz postepujacy. Nowe
technologie umozliwiajg wprowadzanie nowych ustug oraz ciggle udoskonalanie
juz istniejacych. Zmianom nie oparta si¢ rowniez edukacja. Nawet jesli nie ob-
serwujemy wciaz istotnej komputeryzacji szkolnego procesu dydaktycznego, to
nie powinnismy lekcewazy¢ wspomnianych w niniejszym artykule mozliwosci
ksztalcenia ustawicznego, ktore odbywa si¢ na gruncie cyberprzestrzeni. Wy-
pada przy tym podkresli¢, iz jest to czesto proces mimowolny, a zbior sieciowych
informacji w réwnym stopniu zapetniony jest tymi pozadanymi, rzetelnymi
i sprawdzalnymi, jak i tymi, ktore nalezatoby uzna¢ za spolecznie szkodliwie,
niewiarygodne, czy wrecz falszywe. Konieczne zatem jest takie ksztalcenie
mtodego pokolenia, ktore byloby w stanie sprosta¢ wyzwaniu z pozytkiem dla
wlasnego rozwoju. Edukacja w tym zakresie powinna odbywac¢ si¢ w tozsamy
sposob z edukacja przygotowujaca do zycia w przestrzeni realnej. Nie mozna
juz w chwili obecnej traktowaé cyberprzestrzeni jako czego$ odrgbnego od
otaczajacej nas rzeczywistosci, dlatego w procesie nauczania poza szkola po-
winno uczestniczy¢ réwniez srodowisko rodzinne czy rowiesnicze. Na chwilg
obecng dalecy jestesmy od osiagnigcia takiego stanu rzeczy, totez konieczne
wydaje si¢ ciggle poszerzanie naszej wiedzy w zakresie poruszanym w niniejszym
artykule. Konieczne jest nieustanne opracowywanie kolejnych analiz teoretyc-
znych 1 empirycznych oraz biezaca edukacja wszystkich podmiotéw bioracych
udziatl w procesie ksztatcenia. Cyberprzestrzen wniosta nowe mozliwosci i nowa
jakos$¢ do zycia spolecznego. Teraz pozostaje nam zrobi¢ wszystko, aby proces
ten przyniost jak najwigcej pozytywnych, a nie negatywnych rezultatow, a to
w znacznej mierze wydaje si¢ by¢ uwarunkowane spetnieniem wymieninych
powyzej postulatow.
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Streszczenie

Edukacyjne aspekty cyberprzestrzeni w przestrzeni spolecznej
XXI wieku

Wraz z rozwojem technologii informacyjnych cyberprzestrzen stala si¢ realnym
fragmentem otaczajacej nas przestrzeni spotecznej. Nic zatem dziwnego, iz obserwuje
si¢ jej bardzo wyrazna rol¢ dydaktyczna. Po pierwsze w zakresie, w ktorym wyko-
rzystuje si¢ ja w takich aspektach jak nauczanie na odlegtos¢ czy tez uatrakcyjnienie
i wzbogacenie edukacji szkolnej. Po drugie jest pot¢znym narzedziem ksztatcenia usta-
wicznego. Cztowiek uczy si¢ cate zycie i niewatpliwie, kiedy przeszukje ogromne za-
soby sieci komputerowych, zjawisko to rowniez ma miejsce. Mozna tez bez wigkszego
ryzyka zatozyé¢, iz czesto odbywa si¢ niejako ,,przy okazji” innych dziatan w sieci i jest
w znacznej mierze mimowolne. Z tego wzgledu konieczne wydaje si¢ wprowadzenie
zmian oraz nowych rozwigzan do istniejacego procesu dydaktycznego, aby mtody czto-
wiek byt do owego opisanego powyzej przygotowany. Selekcja, interpretacja i weryfika-
cja znajdowanych w cyberprzestrzeni wiadomosci nie zawsze jest tatwa i trzeba si¢ jej
uczy¢. Autor zwraca uwage na fakt, iz w chwili obecnej brakuje konkretnych rozwia-
zan, ktore pozwalalyby na realizacj¢ tego zadania. Korzystanie z cyberprzestrzeni jest
w dzisiejszych czasach nieuniknione i moze przynies¢ wiele korzysci, ale tylko pod wa-
runkiem, ze czlowiek bedzie umial sprawnie w tej nowej rzeczywistosci funkcjonowac.

Summary

Educational aspects of cyberspace in the social domain
of the 21st century

Following the development of information technology, cyberspace has become an
actual fragment of the social domain that surrounds us. Hence, it is not surprising that
we can observe its very distinct didactic role. Firstly, cyberspace is used in distance tea-
ching and learning or in making school education more attractive and richer. Secondly,
it is a powerful tool in the process of continuing education. People learn throughout their
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lives. While browsing vast resources of the computer network, they also participate in
the process of continuing education. It can be safely assumed that learning frequently ta-
kes place while we are performing different activities on the net and that it is involuntary
to a great extent. As a consequence, it seems necessary to introduce changes and new
solutions in the existing educational system, whose aim is to prepare young people for
the process described above. Selection, interpretation and verification of the information
found in the cyberspace are not always easy and we have to learn how to do it. The author
emphasizes that at present we are lacking concrete solutions that would allow realisation
of this task. The use of cyberspace is unavoidable nowadays. Nonetheless, it can be very
beneficial only on condition that people will be able to function capably and efficiently
in this new reality.



