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Photography in computer graphics

Autor pracuje ako docent na Katedre vytvarného umenia Pedagogickej
fakulty Katolickej univerzity v Ruzomberku. Vedie ateliér Intermedidlnej tvorby.
Vyucuje predmety: Alternativna kresba, Intermedidlna tvorba, Fotografia
a elektronické média. Studenti absolvujii pedagogické stidium vytvarnej vychovy
v kombinacii, alebo jednoodborové Studium vytvarného umenia. Cielom je
oboznamit Studentov s aktudalnymi umeleckymi a pedagogickymi postupmi, aby
boli schopni tieto skusenosti odovzdat ziakom v pedagogickej praxi. Vlastné
umelecké ambicie su vitané, ale nie su podmienkou.

* ok ok

Miesto fotografie v dneSnom svete, plnom vizualnych zazitkov je
nezastupitelné. Stala sa fenoménom dneska. Prostrednictvom digitalnych
technologii sa fotoaparat stal sucastou nasho kazdodenného zivota. Od
digitalnych zrkadloviek, cez malé kompaktné az po fotoaparaty v mobiloch sa
nam naskyta r6zna moznost’ ich uplatnenia. Pouzivame ich na slavnostné, ale aj
kazdodenné chvile. Stavaju sa nasSimi zdznamnikmi a zapisnikmi. Miesto ceruzy
a papiera. Robime rychle digitdlne zaznamy, obrazkov a dejov. V tychto
momentoch nehladime na kvalitu snimky. Snazime sa zachytit okamih,
zaujimavost , jedine¢nost’ prostredia a udalosti. Zaznamom ostava bitmapa
s toznym mnozstvom pixelov. A prave o takyto zaznam mi v tomto zamysleni
ide. Je nam jedno aka je kvalitu fotografického rozliSenia, netrapi nas ani ostrost’
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zaberu ¢i preciznost kompozicie. Nasim cielom je vytvorit nové dielo,
pocitacovu grafiku.

.....

detail alebo naskenovana predloha.

Naskenovany detail frotaze

Frotaz je technika, ktora umoznuje autorovi vyuzit' autorsky zaznam reality
pre vlastné umelecké spracovanie. Na zaklade temperamentu autora a pouzitého
kresliaceho materiadlu ziskame redlnu podobu predmetu, jeho tvar ale hlavne
Struktiru. Frotdz pdsobi sviezo a navysSe obsahuje v sebe prvky ndhody. Ked’
frotaz naskenujeme ziskame bitmapu, ktorat moézeme nasledne v grafickych
programoch editovat’. Pracovat’ v ur¢itom farebnom mode, menit’ kontrast a pod
(obr. 1-5).

Vyrez fotografie

Pri praci so Studentmi Katolickej univerzity, ale aj pocas pedagogického
hostovania na Akademii Jana Dlugosza v Censtochovej v zimnom semestri
2011, sme vyuzivali fotografiu, alebo jej vyrez na tvorbu pocitacovej grafiky.
V programe Corel Draw, alebo Photoshop sme vybrany detail, ktory bol
najzaujimavejSou Castou fotografie, kde bol stustredeny najvacsi farebny, alebo
tvarovy potencial, duplikovali do rastra pokryvajiceho celu plochu formatu,
potom sme detaily otacali zrkadlovo po horizontalnej alebo vertikalnej osi.
Vznikla farebna Struktira s novou realitou. Niektorym castiam Struktury sme
nasledne menili farebny mode, alebo sme im aplikovali efekt pomocou filtrov.
Celkovy obraz sme scelili do jednej bitmapy a nakomponovali do tlacového
formatu s akceptovanim bieleho marga (obr. 6-9).

Fotografie ziskané pomocou kamery zabudovanej v pocitaci

V sucasnosti je mozné na podobné efekty vyuzivat web kameru, pomocou
programov, ktoré dokazu automaticky vytvarat’ zrkadlovy obraz, alebo aplikuju
mnozstvo efektov podla zvolenej deformacie. Vynika tak symetricka
kompozicia, ktorat mézeme opatovne vyuzit' a hore uvedenym sposobom zvysit’
dynamiku kompozicie. Najdolezitejsim faktorom pri vzniku dobrej grafiky
nad’alej ostava kreativita tvorcu, jeho schopnost’ orientovat’ sa v grafickych
programoch, studnost’ pri vybere efektov a cit pri ich aplikacii (obr. 10, 11).
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Pri tvorbe pocitacovych grafik, hore uvedenym sposobom, vznikaju
spociatku symetrické kompozicie. Mnohi Studenti maju vel’ky problém vytvorit
kompoziciu asymetrickt. Pretoze ta si vyzaduje vacsi kompozi¢ny cit, odvahu
a tvorivé narabanie s témou. Pretoze pociatocnd symetria nie je témou, ale
metddou.

Summary

The position of photography in this world full of visual experiences is irreplaceable. The digi-
tal camera became the part of our lives by using the technologies more often. We’re taking snap-
shots of images and stories. Sometimes we aren’t interested in the quality of the taken pictures, but
we're trying to capture the moment, the unique parts of situations happening around us. What re-
mains after is a bitmap consisting of certain amount of pixels. This is what we're interested in. Our
goal is to create a new masterpiece, a computer graphics.

Keywords: photography, digital technology, digital camera, bitmap, pixalization, frontage,
computer graphics, artwork.
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Obr. 7. Studentska praca, Anna Lau-
kova, 2010

Obr. 8. Studentska praca, Barbora
Bobotova, 2012




Obr. 10. Studentska praca, Imac, Photobooth, 2012



